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Introducere - Scopul manualului

Actualul manual a fost dezvoltat ca parte a proiectului european Rights Hero, care are
ca scop sensibilizarea elevilor din ciclul primar si gimnazial cu privire la Conventia
ONU pentru Drepturile Copilului prin utilizarea unui joc electronic.

Manualul se adreseazd profesorilor care sunt interesati sd foloseasca jocul pentru a
aborda problema Drepturilor Copilului in sala de clasd si include urmaitoarele
informatii:

e Introducere in proiectul Rights Hero
e Informatii utile despre jocul Rights Hero
® Scenarii educationale despre cum si folositi jocul in clasa

Scenariile educationale sunt sugestii care pot fi folosite de profesori pentru a utiliza
jocul in clasd. Scenariile pot fi adaptate si modificate in functie de fiecare context.
Scopul proiectului este de a crea o comunitate care va putea face schimb de idei,
experiente si sugestii despre utilizarea jocului.



Proiectul Rights Hero

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Rights Hero este un proiect care isi propune sd creascd gradul de constientizare
asupra Conventiei Natiunilor Unite cu privire la Drepturile Copilului prin utilizarea
unui joc electronic. Proiectul este finantat de Uniunea Europeana prin programul
Erasmus+.

Jocul electronic se adreseaza in principal copiilor din ciclul primar si gimnazial. Este
un joc care este destinat sd fie jucat la scoald sau sa fie discutat la scoald. A fost
dezvoltat pentru a deveni o modalitate atractivd de a prezenta copiilor continutul
Conventiei. Este disponibil in englezd, greacd, italiand, daneza si romana.

Proiectul urmdreste, de asemenea, cresterea capacititii cadrelor didactice de a
organiza ateliere si discutii in scoald in legaturd cu drepturile copiilor, precum si
utilizarea jocului ca metoda de abordare a problemei drepturilor copiilor.

Proiectul este implementat de un consortiu transnational care cuprinde 7 organizatii
din 4 tdri. Proiectul este coordonat de Reteaua pentru Drepturile Copilului din Grecia,
care este o organizatie specializatd ih promovarea si protectia drepturilor copiilor asa
cum sunt specificate Th conventie. Responsabild pentru dezvoltarea jocului este
organizatia greacd OMEGATECH Tn timp ce responsabil pentru aspectele pedagogice
si didactice este Action Synergy, din Grecia. Proiectul este implementat si de trei
organizatii de tineret: Crossing Borders din Danemarca, CISS din Italia si GEYC din
Romania. Un rol important in consortiu il are si scoala participantd, care este 49
Primary School of Athens.

The Rights Hero este implementat in perioada 2022-2024. Mai multe informatii pot fi
gasite pe site-ul proiectului: https://rightshero.eu/



https://www.ohchr.org/en/human-rights/universal-declaration/translations/romanian-romana
https://ddp.gr/en/
http://www.omegatech.gr/
https://action.gr/
https://crossingborders.dk/
https://www.cissong.org/
https://www.geyc.ro/
https://blogs.sch.gr/49dimath/
https://blogs.sch.gr/49dimath/
https://rightshero.eu/

Jocul Rights Hero

Povestea

La 362.000 de ani lumind distantd de planeta Pamant se afld planeta Spork. La prima
vedere, Spork pare a fi o planeta perfectd! Pe planeta Spork, fiecare Sporkian, din
prima zi in care se naste, isi poate vorbi limba in timp ce cunoaste toate limbile si
dialectele care exista pe fiecare planetd. Sporkienii isi aleg propriul nume de indata ce
se nasc si il pot schimba oricand doresc. De asemenea, teleportarea si calatoriile
intergalactice sunt o rutind foarte simpld si comund. Sporkianii zboard cu nave
spatiale, pot deveni invizibili, pot trage cu laser din ochi, au super auz - pot auzi chiar
si 0 pand care cade pe pdmant si se pot transforma si in orice gandesc: de la un
dragon uriag pana la un mic toaster.

Cu toate acestea, Sporkienii vor sa-si faca copiii sd planga. Lacrimile fiecarui Sporkian
de la 0 la 18 ani sunt unice pentru producerea cocktail-ului ,Dear Tear”. Guvernatorul
planetei Spork este supdrat de aceasta situatie, vrea sa-i opreasca pe copii din plans si
a aflat cd pe planeta Pimant copiii au drepturi si exista si o Conventie Internationald,
o lege care le protejeaza drepturile.

Fiecare copil care joaca acest joc este trimisul special al planetei Spork pe Pamant cu
misiunea specifici de a afla despre Conventia pentru Drepturile Copilului si cum
aceasta este implementatd si de a-si transfera cunostintele Tnapoi pe planeta sa. in
timpul céldtoriei sale pe pdmant, el/ea va intdlni oameni si va asculta povesti care il
vor face sd inteleagd mai multe despre drepturile copiilor.

Caracteristicile Jocului

Dispozitiv: Jocul poate fi jucat doar pe un PC sau laptop. Nu poate fi jucat pe
smartphone si poate fi jucat pe o tabletd doar daci este atagatd la o tastaturd.

Caracteristici Tehnice: Pentru a putea juca jocul, PC-ul sau laptopul ar trebui sa aiba
urmatoarele caracteristici minimale:

Windows 10



RAM 16 GB
CPU: Intel CPU Core i5-4590 3.3GHz / AMD Ryzen 5 1600
GPU GTX 3050i

4GB stocare

Pentru un dispozitiv VR:

Meta Quest 2: https://www.meta.com/quest/products/quest-2/

Cablu Oculus Link: https://www.meta.com/quest/accessories/link-cable

Pentru MAC, specificatiile recomandate sunt: RAM 8GB+ CPU Intel 7+

De asemenea, poate functiona pe computere cu specificatii mai mici sau versiune de
desktop, dar nu putem garanta cd va functiona fard probleme.

Mecanica jocului: Utilizatorul se plimbd intr-un mediu 3D al unui oras si este
indrumat sd ajungd la locatii specifice din mediul virtual. Cand ajunge la o locatie
specificd, i se prezintd o situatie si trebuie sd ofere un rdspuns la o intrebare cu
optiuni multiple. Jucdtorul avanseaza atunci cand identifica raspunsul corect. Exista
doua tipuri de locatii: cele "verzi", care trebuie sa fie parcurse pentru a avansa la
nivelul urmator, si cele "rosii", care nu sunt obligatorii, dar ofera jucatorului puncte
suplimentare. Prin raspunsurile corecte la intrebari, jucatorul colecteaza superputeri
care il ajutd sd avanseze la nivelul urmator. Jocul are 4 niveluri, iar fiecare situatie
abordeaza un alt articol al Conventiei cu privire la Drepturile Copilului.

Descarca §i deschide Jocul

Jocul trebuie descircat pe un computer sau laptop. Pentru a descirca jocul, trebuie
sd vizitati urmatorul site web: https://rightshero.eu/index.php/the-game/

Cand faceti clic pentru a descdrca fisierul, poate aparea urmatorul mesaj:

right-hero-game.rar Openwith ~

Couldn't preview file

There was a problem with the network

|

Try one of the apps below to open or edit this item

PPS
& CloudConvert [  Document Viewer for Google Drive - UnRAR and RAR Viewer



https://www.meta.com/quest/products/quest-2/
https://www.meta.com/quest/accessories/link-cable
https://rightshero.eu/index.php/the-game/

Dacd se intampld acest lucru, faceti clic pe butonul , descédrcare” si continuati. Puteti
gasi fisierul descdrcat in sectiunea ,Descdrcdri” a computerului. Fisierul apare in
formatul .rar. Pentru a deschide fisierul, va trebui sa utilizati un program care poate
deschide/extrage fisierele .rar. Dacd nu aveti un astfel de program il puteti descirca
gratuit (de exemplu https://www.win-rar.com/start.htm|?&L=0). Puteti deschide
fisierul fie cu dublu clic, fie cu clic dreapta si selectand programul potrivit din
sectiunea ,Deschide cu”.

Cand deschideti folderul, apare urmatorul ecran:

I breeZip 8 — O X
- £33 /Y
ol ] - * ~ -
Extraction Compress Add Delete Password Manager Compress Compress Compress PDF  Edit PDF Cleaner Upgr|
Image Video

m right-hero-game1.rar\right-hero-game

hlame Size Date Modified Preview
I ﬂ rights-hero.exe ¢ 6390 KB 2023-04-03 08:47:04
_l1 UnityCrashHandlero4.exe 1,1 MB 2023-04-03 08:47:04
E UnityPlayer.dil 27,7 MB  2023-04-03 08:47:04
MonoBleedingEdge 2023-05-08 22:57:27
rights-hero_BurstDebugInformation_Dol 2023-05-08 22:57:27
rights-hero_Data 2023-05-08 22:57:27

How to uninstall | User Guide | Contact Us

Trebuie sd selectati rights-hero.exe pentru a incepe jocul.
Pornesste jocul

La inceput, apare un ecran cu naratiunea povestii.

362,800 light years away from planet Egelais the
planet Spork. Your planet! Yes, you are ap-=in
child, the child of Planetary Governor Z2donk to be
exact, and you live on this particutar planet, whieh
seems to be a perfect planet!

But on the planet Spork there is a small problem,
which is perhaps not so "small” nor "small
problem...

The Sporkians want their children to..cry! Yes, the
tears of every Sporkian from @ to 18 years old are
unigue to the production of the “Oear Tear" cocktail,
which drives every Sparkian crazy and has
become the national drink

Tnainte de a juca jocul, juciitorul are o serie de optiuni. Pentru a vedea aceste optiuni,
trebuie sa faceti clic pe butonul ,Setari”.


https://www.win-rar.com/start.html?&L=0

Play Game

Settings
RAbout

Exit

Din aceste setdri, jucdtorul poate selecta dacd doreste un avatar masculin sau
feminin, precum si caracteristicile acestui avatar (pdr, piele, ochi, haine).

RAvatar Hair
Game Play Skin
Language Eyes

Control Clothes

De asemenea, prin meniul Game Play, jucitorul poate selecta daci doreste si joace la
persoana intdi (jucatorul nu vede avatarul) sau ca a treia persoana (jucatorul vede
avatarul), dacd doreste sd aibd subtitrdri la discutia audio si dacd doreste ca partile
cinematografice ale jocului sa apara.

Settings

Avatar @ First person O Third person

Game Play Subtitles @ =

Language

Cinematic @® on

Control

in cele din urmi, prin meniul de limbi, un jucitor poate selecta limba n care va
apdrea jocul. Jocul este disponibil in engleza, greaci, italiand, romana si daneza.



Cand jucatorul incepe jocul, apare un mic clip in care guvernatorul Zdonk 1i da
jucatorului misiunea.

Dupa acest clip, jocul este gata pentru a fi jucat.
Joaca jocul

Jucitorul se gaseste intr-un mediu de orag 3D. Se poate misca in mediul inconjurator
si poate interactiona cu acesta folosind urmatoarele comenzi:

Movement WI|SI|R|D
Run Shift
Highligh Answer Up arrow | Oown arrow
Select Answer Space
Flash =

Minimize

Strength

Interact

Prin miscarea mouse-ului, jucitorul poate privi in orice directie doreste.



n coltul din dreapta sus al ecranului existd o harta care indicd puncte rosii si verzi.
Jucdtorul trebuie sd mearga sd gdseascd aceste puncte rosii si verzi, deoarece indica
situatii in care pot interactiona.

Cand un jucator ajunge la un punct verde, apare o situatie in care unii oameni
vorbesc intre ei despre o situatie legata de drepturile copiilor.

of work. And the
heat is unbearable

Why does the heat bother them so much? In Spork we have three suns and therefore
a lof more heat but we don't complain. Aren’t they happy they have their little job and
make some money too?

Shame! This is economic exploitation, not work! Talk to their boss to give them more H
maney and improve their working conditions. IF he doesn't understand, let's transform
him into sunscreen far the workers.

|tis unacceptable for 12-year-old children to wark, especially in such conditions. Notify
the police immediately.

Who are the children's parents or guardians? No matter in how much need they are in,
children are not allowed to work at such a young age and not enjay their Full set of
rights. we must alert the police to find them and do what is in the Best interest and
protection of the children.

Dacd jucatorul dd rdspunsul corect, jocul continud. Daca rdspunsul este gresit, jocul
ofera feedback si ii cere jucitorului sd incerce din nou.



La fiecare nivel, existd doud puncte verzi si pentru a continua, un jucitor trebuie sa
rispundi corect la ambele. Tn joc, existi 4 nivele in total.

Cand un jucdtor rdaspunde corect la fintrebdrile punctelor verzi, el primeste
superputeri care il pot ajuta sa treaca la nivelul urmator.

Cand ajungeti la un punct rosu, apare o intrebare despre Conventie. Daca se
raspunde corect, jucdtorul castigd puncte suplimentare.

% @pnts

What does article 32 of the Convention on the Rights of the Child say?

/

That no child should ever work. It's Forbidden! X
|
¥/

That children, from a certain EHE and beyond (defined by the states) can work if the

type, conditions and hours of their work do not risk their education, health or
evelopment




Scenarii Educagionale

n aceasti sectiune a manualului, vom prezenta cateva scenarii educationale care pot
fi folosite pornind de la joc pentru a aborda problematica drepturilor copiilor.
Scenariile educationale pe care le propunem sunt doar exemple, iar profesorii le pot
adapta la sala de clasd si la obiectivele lor de invitare. Indiferent de scenariul
educational care va fi folosit, este foarte important ca inainte de a-l sugera elevilor,
profesorul sa incerce mai intai jocul pe cont propriu.

Parametri de luat in considerare

Scenariile educationale care ar putea fi utilizate in sala de clasd depind de diferiti
parametri care vor fi analizati in continuare:

Parametrul 1: Infrastructura

Infrastructura (numarul de computere care sunt disponibile pentru a juca jocul) din
sala de clasd poate varia. Existd 3 posibilitati diferite:

e Sala de clasa are 1 calculator (calculatorul profesorului)

e Sala de clasa are un numir de calculatoare care ar putea fi folosite de elevi
pentru a juca jocul in echipe mici

e Sala de clasa are un numair de calculatoare care ar putea fi folosite de catre
elevi pentru a juca jocul individual

Parametrul 2: Numarul de ore care pot fi dedicate activitatii

Timpul pe care un profesor il poate dedica unui scenariu educational poate varia si el.
Un profesor poate sd dedice o ord didacticd unui scenariu educational sau poate
dedica mai multe ore activitaii.



Parametrul 3: Subiecte

Jocul are 4 niveluri (zone) si fiecare este dedicat diferitelor articole ale Conventiei
pentru Drepturile Copilului. Profesorul poate dori sd dedice un scenariu educational
unora dintre aceste drepturi sau sd se concentreze asupra unui drept in special.
Drepturile pe care le prezinta jocul sunt urmatoarele:

Nivelul 1: Munca copiilor (articolul 32). Standard de trai decent (articolul 27)

Nivelul 2: Respectarea valorilor migrantilor (Articolul 29),
Egalitate/Discriminare/Dizabilitate (Articolul 2)

Nivelul 3: Roluri/ldentititi de gen (Articolul 1), Dreptul la educatie (Articolul 28)
Nivelul 4: Mass-media (articolul 17), hartuirea sexuala (articolul 34)

Parametrul 4: Obiective Educa!:ionale

Un scenariu educational bazat pe jocul Rights Hero poate servi diferitelor obiective
educationale. Un profesor poate decide sa aprofundeze una dintre temele abordate
sau profesorul poate dori sd prezinte mai multe teme in cadrul unei lectii.

Parametrul 5: Tipuri de activitati

Ar putea fi organizate mai multe tipuri de activititi pentru a aborda temele
drepturilor copiilor pe baza jocului. Aceste activitati ar putea fi:

e Discutii de grup: Ghidati elevii prin joc, oprindu-vi la punctele cheie pentru a
discuta despre diferitele drepturi prezentate si despre modul in care se
raporteaza la situatiile din viata reald.



e Jocde rol: Luati un rol si incercati sa schimbati situatia prezentata in joc.
e Studii de caz din viata reald a copiilor care au suferit incilcari ale drepturilor.

e Proiect de advocacy: Lucru in echipd prin care se creste gradul de
constientizare cu privire la o problema prezentata la joc.

e Scriere creativa: O poveste/poezie care incorporeaza diferitele drepturi

e Personalizare: conectati problemele jocului cu situatiile personale prin care
au trecut sau de care au auzit elevii

e Diverse: in plus fata de cele anterioare, tot felul de activitati, dacd sunt
adaptate in mod adecvat, ar putea fi folosite pentru a lucra cu jocul Rights
Hero.

Scenariul Educa;ional 1: Copiii au voie sa lucreze?

Infrastructura Un Computer

Orele 2 ore

Subiectele Munca copiilor

Obiectivele Educationale Discutie aprofundatd a unui subiect

Tipurile de Activitati Discutii de grup, studiu de caz din viata
reald

Pasul 1: Pregatire

Jocul Rights Hero este incircat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si sd joace jocul.

Pasul 2: Jucand jocul

Cand jocul ajunge in punctul in care se pune problema muncii copiilor, elevul citeste
cu voce tare diferitele optiuni si profesorul le cere elevilor si voteze care este
raspunsul corect. Elevul care joaca jocul trebuie sa selecteze raspunsul votat de clasa.
Dacid este gresit, trebuie sa ia in considerare alte optiuni pand cand o gdsesc pe cea
corectd. Dupd ce clasa gaseste raspunsul corect, profesorul intrerupe jocul.

Pasul 3: Discutii de grup

Profesorul le cere elevilor sd lucreze impreund in grupuri de cate 4 si si facd o lista cu
ceea ce cred ei cd este munca copiilor. Fiecare echipa discuta lista pe care a creat-o cu
restul clasei si creeazd o listd comuna cu ceea ce este si ce nu este munca copiilor.

Pasul 4: Studii de caz din via;a reala

Profesorul le prezinta elevilor urmitoarea imagine si ii intreabd de unde cred ci a fost
facutd fotografia si ce reprezinta aceasta.



Dupa discutarea raspunsurilor primite, profesorul da elevilor urmatorul text:

Cobaltul este o materie primd esentiald folositd de marile companii de tehnologie
pentru bateriile reincdrcabile litiu-ion, pentru dispozitive electronice si masini
electrice. Exploatarea la scard micd a minereului in Congo implicd oameni de toate
vdrstele, inclusiv copii, obligati sd lucreze in conditii dure. Din cei 255.000 de mineri
congolezi pentru cobalt, 40.000 sunt copii, unii chiar de sase ani. Muncitorii cdstigd
mai putin de 2 dolari pe zi in timp ce isi folosesc propriile unelte, in principal propriile
mdini.

Profesorul poate discuta fotografia si textul punand intrebari precum:

e De ce crezi cd sunt obligati copiii sd munceasca?
e (e s-ar putea face pentru a schimba aceasta situatie?

Pasul 5: Personalizare
Profesorul adreseaza elevilor urmatoarele intrebari:

e Cunosti copii care lucreaza?
e Crezi cain Europa existd munca copiilor?

Dupa discutarea ultimei intrebari, profesorul poate prezenta urmatorul text:

Aproximativ 336.000 de copii din Italia intre 7-15 (6,8%) au avut experientd de
muncd, in timp ce 58.000 (27,8%) adolescenti intre 14 si 15 ani declard cd au fdcut o
muncd care dduneazd scolii si bundstdrii lor psihice si fizice, potrivit datelor
sondajulului ,,Nu este un joc” realizat de Salvati Copiii

https://www.euractiv.com/section/politics/news/save-the-children-survey-shows-tro
ubling-data-for-child-labour-in-italy/

Scopul ultimului exercitiu este de a ardta cd munca copiilor nu este ceva ce se
intampla doar departe, ci si ceva care se poate intampla in jurul nostru.


https://www.euractiv.com/section/politics/news/save-the-children-survey-shows-troubling-data-for-child-labour-in-italy/
https://www.euractiv.com/section/politics/news/save-the-children-survey-shows-troubling-data-for-child-labour-in-italy/

Scenariul Educagional 2: Ce ar trebui sa fac?

Infrastructura laptopuri pentru fiecare copil sau cel
putin 1 pentru fiecare 3 copii, flipchart i
foi, markere

Orele 2 ore

Subiectele Munca copiilor

Obiectivele Educationale

1. SdfTsi cunoasca drepturile

2. Sdfsi dezvolte abilitdtile de lucru
in echipa

3. Sd isi dezvolte abilititile de
comunicare si prezentare fn

public
4. Sd isi dezvolte abilititi de
rezolvare a problemelor
observate si care sunt
daunatoare lor sau altor copii
Tipurile de Activitati Joc de rol

Pasul 1: Pregatire

Jocul Rights Hero este inciarcat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicata pe scurt elevilor, iar elevii joaca jocul in grupuri.

Pasul 2: Joc de rol

Elevii preiau rolurile si dramatizeaza replicile celor 4 elevi care sunt exploatati prin

munca.

Pasul 3: Brainstorming

Elevii vor fi impdrtiti in echipe unde, prin metoda Brainstorming, vor scrie pe o foaie
de flipchart solutii pentru rezolvarea situatiei.

Scenariul Educational 3: Cum putem imbunétﬁ;i implementarea drepturilor

copiilor?
Infrastructura Elevii pot juca jocul individual sau in grupuri pe
diferite computere
Orele 1ord
Subiectele Toate subiectele jocului

Obiectivele Educationale

Prezentare generala a diferitelor drepturi bazate pe
joc

Tipurile de Activitati

Discutii de grup, advocacy




Pasul 1: Pregitire/ Jucam jocul

Jocul este descircat pe mai multe computere care sunt disponibile in clasi. Tn functie
de numarul de calculatoare disponibile in clasd, elevii joacd jocul pana la final
individual sau in grupuri mici. Daca il completeaza rapid, il pot juca din nou de la
Tnceput.

Pasul 2: Discutii de grup

Dupd terminarea jocului, elevii sunt rugati sd aleaga unul dintre cele 8 subiecte
discutate pe care I-au considerat cel mai important si sd explice pe scurt de ce. Apoi,
elevii sunt grupati in functie de tema pe care au selectat-o.

Pasul 3: Advocacy

Elevii sunt rugati sa discute in grupuri mici ce s-ar putea face pentru a contribui la
imbundtatirea situatiei prezentate. Ei pot discuta despre ce ar trebui facut la nivel de
societate dar si despre ce pot face ei, personal sau la nivel de scoala.

Elevii pregdtesc o listd de activitati care ar putea fi realizate si le prezintd in clasa.

Scenariul Educa;ional 4: Se poate juca toata lumea pe terenul de joaca?

Infrastructura Un Computer

Orele 1 ord

Subiectele Dizabilitate

Obiectivele Educationale Discutie aprofundata pe subiect
Tipurile de Activitati Discutii de grup, advocacy

Pasul 1: Pregitire/ Jucam jocul

Jocul Rights Hero este incircat pe computerul din clasi care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre ei este rugat sa vina la
computer si sd joace jocul. Cand jocul ajunge in punctul in care se pune problema
Locului de joacd, elevul citeste cu voce tare diferitele optiuni iar profesorul le cere
elevilor si voteze care este raspunsul corect. Elevul care joaca jocul trebuie si
selecteze raspunsul votat de clasa. Daca este gresit, trebuie sd ia in considerare alte
optiuni pand cand o gdsesc pe cea corectd. Dupd ce clasa gdseste raspunsul corect,
profesorul intrerupe jocul.

Pasul 2: Advocacy

Cand elevii gasesc raspunsul corect, impdrtiti elevii in grupuri de cate 4. Rugati-i sa
scrie o scrisoare conducerii locului de joacd in care sia explice de ce ar trebui si
adauge jucdrii pentru copiii cu dizabilitdti. Acest exercitiu poate fi impartit in doud
parti.

e 1n prima parte, elevii pot aduna idei si pot crea o lista de argumente cu mai
multe puncte.



e in a doua parte, ei pot formula aceste argumente intr-o scrisoare coerenti
adresata conducerii locului de joaca.

Pasul 3:Discutii de grup/ Personalizare
Profesorul le cere elevilor sa discute in plen urmatoarele probleme:
® Locul de joacd are jucdrii pentru copiii cu dizabilitati?

e Dacd nu, pe cine credeti cd va trebui sd informati si cum?

Scenariul Educa;ional 5:De ce este importanta integrarea copiilor cu dizabilitﬁ;i?

Infrastructura Un Computer

Orele 1ora

Subiectele Egalitate/Discriminare/Dizabilitate (Articolul 2)
Obiectivele Educationale Discutie aprofundata pe subiect

Tipurile de Activitati Joc de rol, Discutie de grup

Pasul 1: Pregatire

Jocul Rights Hero este inciarcat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si sd joace jocul.

Pasul 2: Jucand jocul

Cand jocul ajunge in punctul in care se pune problema egalitatii, discrimindrii si
dizabilitatii (Nivelul 2, scenariul 2), elevul citeste cu voce tare diferitele optiuni. n
aceasti etapa, elevilor nu li se cere inca sa voteze pentru raspunsul corect. Jocul este
intrerupt si profesorul va facilita urmatoarele activitati:

Pasul 3: Joc de rol

Copiii sunt impartiti in 3 grupuri diferite. Primului grup i se cere sa nu-si foloseasca
vederea si sa tind ochii inchisi; Al doilea grup este rugat sa nu-si foloseascd mainile si
sd le tind la spate; Ultimul grup este rugat sa nu-si foloseascd vocea si sd tacd in
timpul acestei activititi. Acordati elevilor 15 minute, timp in care fiecare grup va avea
scopul de a construi, folosind corpul lor, un ,,Pod Uman”.

Dupd 15 minute, cereti copiilor sd se adune si acordati-le inca 15 minute, timp in care
vor trebui sa construiasca din nou un ,,Pod Uman”, dar de data aceasta vor lucra cu
totii impreuna.

b



Pasul 4: Discutie si personalizare
Dupd activitatile anterioare, profesorul le pune copiilor urmitoarele intrebari:

1. Cum te-ai simtit cand a trebuit sd construiesti un ,Pod Uman” intr-un grup cu
altii avand aceleasi dificultati ca si tine?

2. Cand a fost mai usor sd construiti ,Podul Uman”, cand erati in grupuri
separate sau cand erati cu totii impreuna?

3. Cand te-ai distrat cel mai mult?

Scopul acestui joc este de a-i face pe copii si empatizeze si sd inteleaga de ce
»marginalizarea” copiilor cu dizabilititi nu este o optiune corectd sau viabila.

Pasul 5: Finalizarea jocului

Dupa activitati si discutii, reveniti la joc si cereti copiilor sa voteze rdaspunsul corect.
Rugati-i sd aiba in vedere cum s-au simtit in timp ce jucau jocul ,Podul Uman”. Elevul
care joacd jocul trebuie sa selecteze rdspunsul votat de clasa. Daci este gresit, trebuie
sd ia in considerare alte optiuni pana cand o gasesc pe cea corecta.

Scenariul Educational 6: Fetele au voie sa mearga la gcoala?

Infrastructura Un Computer

Orele 1ora

Subiectele Dreptul la Educatie

Obiectivele Educationale Discutie aprofundata pe subiect
Tipurile de Activitati Studii de caz din viata reald, joc de rol




Pasul 1: Pregitire/ Jucand jocul

Jocul Rights Hero este incarcat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicata pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si s joace jocul. Elevii se schimba la fiecare intrebare. Cand jocul ajunge
in punctul in care se pune problema Dreptului la Educatie, elevul citeste cu voce tare
diferitele optiuni iar profesorul le cere elevilor sa voteze care este rdspunsul corect.
Elevul care joacd jocul trebuie si selecteze raspunsul votat de clasd. Daca este gresit,
trebuie sd ia in considerare alte optiuni pand cand o gdsesc pe cea corectd. Dupd ce
clasa gaseste raspunsul corect, profesorul intrerupe jocul.

Pasul 2: Studii de caz din via;a reala

Profesorul citeste Tmpreund cu elevii si explici povestea Malalei Yousafzai:
https://www.europarl.europa.eu/sakharovprize/ro/malala-yousafzai-2013-pakistan/
products-details/20200331CAN54205

Pasul 3: Joc de rol

e Elevii sunt impdrtiti in grupuri si li se cere sa gaseascd intrebari pe care ar dori
sd le pund Malalei daca ar putea sa o cunoasca

e Hot Seat: Profesorul ia rolul Malalei. la un scaun si se aseaza in mijlocul clasei.
Elevii se ageazd sau stau in picioare in jurul scaunului si joacd rolul de jurnalisti
care ii pun Malalei intrebdrile pe care le-au pregitit.

Scenariul Educational 7: Ar trebui migrantii sa se intoarca in tarile lor?

Infrastructura Un Computer

Orele 1 ord

Subiectele Migratie

Obiectivele Educationale Discutie aprofundata pe subiect
Tipurile de Activitati Joc de rol

Pasul 1: Pregatire/ Jucand jocul

Jocul Rights Hero este incircat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si sa joace jocul. Elevii se schimba la fiecare intrebare. Cand jocul ajunge
in punctul in care se pune problema Migratiei, elevul citeste cu voce tare diferitele
optiuni iar profesorul le cere elevilor sd voteze care este raspunsul corect. Elevul care
joaca jocul trebuie sa selecteze rdspunsul votat de clasd. Dacd este gresit, trebuie sd
ia Tn considerare alte optiuni pana cand o gasesc pe cea corectd. Dupa ce clasa
gaseste raspunsul corect, profesorul intrerupe jocul.

Pasul 2: Joc de rol


https://www.europarl.europa.eu/sakharovprize/ro/malala-yousafzai-2013-pakistan/products-details/20200331CAN54205
https://www.europarl.europa.eu/sakharovprize/ro/malala-yousafzai-2013-pakistan/products-details/20200331CAN54205

e in prima etapi, elevii lucreazi in grup si adund argumente pentru a-| sfatui pe
copilul din joc cum trebuie sd reactioneze la situatia in care se afld. Fiecare
grupa face o lista de argumente care urmeaza sa fie prezentate copilului.

e 1n a doua etapi, existd un joc de rol. Profesorul joaci rolul biiatului din joc si
un elev din fiecare grupa joacd rolul Eroului Drepturilor si sfatuieste copilul ce
trebuie sd facad pentru a-si imbunatdti situatia.

e in a treia etapi, jocul de rol continui. De data aceasta, profesorul este cel
care joaca rolul profesorului care este mentionat in joc, iar elevii joaca rolul
bdiatului. Bdiatul a prins curaj si merge la profesor pentru a se apira de
nedreptatea si discrimindrile primite. Scena se repetd de mai multe ori pentru
a oferi mai multor elevi posibilitatea de a juca rolul.

e La finalul jocurilor de rol se organizeazi o discutie, asupra concluziilor care ar
putea fi trase.

Scenariul Educa;ional 8: Cum ne putem spune parerea?

Infrastructura Un Computer

Orele 1lora

Subiectele Respectarea valorilor migrantilor (articolul 29)
Obiectivele Educationale Discutie aprofundata pe subiect

Tipurile de Activitati Joc de rol, discutie de grup

Pasul 1: Pregatire

Jocul Rights Hero este incidrcat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si sd joace jocul.

Pasul 2: Jucand jocul

Cand jocul ajunge in punctul in care se pune problema egalitatii, discrimindrii si
dizabilitatii (Nivelul 2, scenariul 1). Elevul citeste cu voce tare diferitele optiuni, iar
profesorul le cere elevilor si voteze pentru a vedea care este raspunsul corect. Elevul
care joacd jocul trebuie sa selecteze rdspunsul votat de clasa. Daci este gresit, trebuie
sd ia in considerare alte optiuni pand cand o gadsesc pe cea corectd. Dupd ce clasa
gaseste raspunsul corect, profesorul intrerupe jocul.

Pasul 3: Joc de rol

Tmpﬁrgi;i elevii in perechi. Un copil joaca personajului din joc, in timp ce celilalt joaca
rolul Eroului Drepturilor. Acesta din urma va trebui sd sugereze modalitdti prin care
copilul Tsi poate exprima pdrerea si sd-si gaseascd curajul sd nu fie de acord cu
profesorul sdu. Dupd 10 minute, schimbati rolurile.



Pasul 4: Discu;ii de grup/ Personalizare:

Cereti elevilor sd rezume pe scurt sfaturile si conversatiile pe care le-au avut in
perechi. A existat vreun sfat bun? Care ar putea fi obstacolele in implementarea
sfatului primit? Ai fost vreodata intr-o situatie similara? Ce-ai facut?

Scenariul Educational 9: Cum includem refugia;ii pe planeta Spork?

Infrastructura Elevii pot juca jocul individual sau in grupuri pe
diferite computere

Orele 1ord

Subiectele Respectarea valorilor migrantilor (articolul 29)

Obiectivele Educationale Scopul actiunii este de a lua masuri si de a face

propuneri pentru a realiza includerea si acceptarea
refugiatilor.
Tipurile de Activitati Joc de rol, lucru in grup, discutii si prezentari

Pasul 1: Pregatire/ Jucand jocul

Jocul este descircat pe mai multe computere care sunt disponibile in clasi. Tn functie
de numairul de calculatoare disponibile, elevii joaca jocul pana la final individual sau
in grupuri mici. Daca 1l termind repede, il pot juca din nou de la inceput.

Pasul 2: Joc de rol

Povestea presupune tinerea unei discutii cu reprezentantii planetei Spork, cu privire
la includerea refugiatilor si pentru a ajuta Rights Heroes sd-i sfatuiascd pe
protagonistii jocului cum sa raspunda.

~

Participantii sunt impartiti in doua grupuri. Unul isi asumd rolul de adolescenti
Sporkieni si al doilea grup, rolul de reprezentanti ai Planet Spork.

Cele doud echipe vor avea la dispozitie 6 pand la 8 minute pentru a se pregati.

1. Conditii de educatie in scolile planetei Spork si programe educationale care se
concentreaza pe incluziune si acceptare.

2. Activitdti care vizeaza intelegerea si respectul reciproc intre cetitenii planetei
Spork.

Pasul 3: Tnregistrarea Discutiilor

Grupul de participanti care si-au asumat rolul de adolescenti Sporkieni, pentru
discutia care va urma, isi vor consemna reflectiile in functie de experientele lor pana
la acel moment, asupra problemelor incluziunii si acceptdrii (pe baza incidentului
eroului din joc). intr-o a doua fazi, ei vor inregistra posibile sugestii pentru



imbunitatirea activitdtilor de incluziune deja oferite de planeta Spork (de exemplu,
oferirea de spatii pentru intalniri pentru a crea constientizare sociala sau grupuri de
actiune sociald etc.).

Echipa reprezentantilor planetei Spork, dupd elaborarea temelor mentionate, va
incerca sd enumere noi propuneri de actiuni si servicii gratuite in cadrul planetei
pentru a sprijini integrarea si acceptarea refugiatilor. Se va acorda timp pentru
inregistrarea si elaborarea propunerilor grupului, care ar trebui sa vizeze incluziunea.
(de exemplu, crearea unui ziar pentru adolescenti in cadrul planetei Spork, asigurand
libera exprimare a acestora. In acest context, va fi permisi consemnarea
preocupdrilor participantilor, cu scopul de a apdra si afirma interesele fiecdrui
adolescent de pe planeta Spork. Un alt exemplu ar putea sa fie stabilirea zilelor de
intalnire culturala).

Pasul 4: Dialogul intre grupuri

Grupurilor li se va cere apoi sd se aseze la o masa sau la birouri unite, fata in fata.
Acestia vor fi precedati de participanti - rolul adolescentilor Sporkieni, care si vor
prezenta preocupdrile si ideile si apoi grupul de reprezentanti ai planetei Spork va
raspunde acestor probleme. Activitatea va continua apoi cu reprezentantii planetei
Spork facand propriile sugestii, asupra ciarora va urma un dialog intre grupuri.

Profesorul va consemna pe tabla o listd cu rezultatele obtinute. Participantii vor avea
timp sd discute impreund despre activitate, experienta lor si preocupdrile lor.

Scenariul Educational 10: Intoarcerea pe Planeta Spork

Infrastructura Elevii pot juca jocul individual sau in grupuri pe
diferite computere

Orele 1ord

Subiectele Elevii pot juca jocul individual sau in grupuri pe
diferite computere

Obiectivele Educationale Prezentare generala a diferitelor drepturi bazate pe
joc

Tipurile de Activitati Scriere Creativa

Pasul 1: Pregatire/ Jucam jocul

Jocul este descircat pe mai multe computere care sunt disponibile in clasi. Tn functie
de numarul de calculatoare disponibile, elevii joaca jocul pana la final individual sau
Tn grupuri mici. Daca 7l termina repede, il pot juca din nou de la inceput.

Pasul 2: Scriere Creativa



Dupd un anumit timp, dupd ce elevii au jucat jocul si s-au familiarizat cu problemele
ridicate, profesorul le spune elevilor, urmand scenariul jocului: ,Dupd expeditia pe
pdmant, te intorci pe planeta Spork si scrii o poveste despre ceea ce ati invdtat despre
Drepturile Copilului pentru a fi adresatd guvernului Sporkian”.

Este recomandabil ca elevii sd cunoasca sarcina inainte de inceperea jocului (dupa
introducerea jocului) pentru a fi atenti la diferitele aspecte care sunt puse in discutie.
Dacd nu este suficient timp, aceasta sarcina ar putea fi datd si ca tema pentru acasa.

Scenariul Educa;ional 11: Finalizarea sarcinii pe Pamant

Infrastructura Elevii pot juca jocul individual sau in grupuri pe
diferite computere

Orele 1ora

Subiectele Toate subiectele jocului

Obiectivele Educationale Prezentare generala a diferitelor drepturi bazate pe
joc

Tipurile de Activitati Variate

Pasul 1: Pregatire/ Jucam jocul

Jocul este descircat pe mai multe computere care sunt disponibile in clasi. Tn functie
de numarul de calculatoare disponibile in clasa, elevii joacd jocul pana la final
individual sau in grupuri mici. Daca il completeaza rapid, il pot juca din nou de la
inceput. Dupd terminarea jocului, profesorul explicd scenariul: ,Nava spatiald s-a
intors la Spork. Eroul nostru reflectd asupra cator lucruri a invitat despre drepturile
copiilor si si exprima gandurile prin urmdtoarele activitati:

Pasul 2: Poezie

Creati o poezie pentru Drepturile Copilului axatd pe drepturile care au fost prezentate
in cadrul jocului.

Pasul 3: Mind map

Creati o hartd mentald in care elevii si pot scrie gandurile si sentimentele create de
joc. Ei adaugd, de asemenea, imagini care se referd la joc si la Drepturile discutate
prin aceasta. Harta mentald poate fi realizatd manual sau digital folosind
instrumentul https://coggle.it/

Pasul 4: “Copacul Promisiunilor”

Creati ,Arborele promisiunilor” in care fiecare dintre ei scrie o promisiune si un
cuvant prin care se exprima pe sine.

Scenariul Educational 12: Da viata imaginii

| Infrastructura Un computer (sau mai multe)



https://coggle.it/

Orele 2 ore

Subiectele Drepturile copiilor bazate pe jocul video
Obiectivele Educationale Discutie aprofundatd despre diferite drepturi
Tipurile de Activitati Scriere creativd si prezentare in diverse forme

teatrale, discutii de grup

Pasul 1: Pregatire/ Jucam jocul!

Dupd ce copiii s-au jucat jocul video, incepeti un dialog deschis despre drepturile
mentionate in joc si ce stiu copiii despre aceste drepturi, dacd au exemple relevante
din viata lor de zi cu zi, stiri sau internet in general.

Pasul 2: Un dialog deschis cu elevii!

Scopul este sd se concentreze asupra drepturilor mentionate n jocul video. li se vor
oferi imagini legate de acele drepturi. Copiii sunt impartiti in grupe de 3-4 grupe (in
functie de numarul lor). Li se oferd cate o imagine in fiecare grup.

Exemple (indicative) de imagini:




Pentru a determina copiii sa intre in contact cu Conventia Internationald a Drepturilor
Copilului, (fiecdrei grupe i se atribuie conventia) li se cere sa gaseasca dreptul din
imagine sau dreptul care este incilcat i trebuie sd gaseascd in conventie articolul in
care se incadreaza (pot fi mai mult de 1-2 articole care pot fi potrivite)

v

Pasul 3:Adu imaginea la viata!

Dupa aceea, copiii sunt rugati sa dea viatd imaginii. Ei trebuie sa-gi imagineze cd sunt
in imagine si fiecirei persoane, la randul ei, din fiecare grup i se cere sd enumere
ceea ce poate vedea sau auzi, simti sau gandi daci ar fi acolo in viata reald. T§i pot
nota gandurile, ca sd nu le uite. Acest lucru se poate face si prin utilizarea imaginilor
dinamice. Profesorul atinge usor copilul pe spate si, de indatd ce copilul simte
atingerea, el/ea di viatd imaginii intrand in rol (de exemplu, un copil intr-o groapi
care strange diverse materiale-> Munca copilului - Articolul 32 ) exprimandu-si cu
voce tare gandurile, sentimentele etc.

Pasul 4: Scriere creativa si prezentare in diverse forme teatrale.

Fiecare grup va crea o poveste legatd de imagine. Oferiti copiilor scheletul povestii,
subliniind cd povestea trebuie sa aibd un inceput, un punct de mijloc si un sfarsit care
se va baza pe dreptul copiilor sau dreptul care este incilcat.

Structura povestii:
e Cine este eroul? Care este numele/varsta lui/ei?
® Care este numele lui/ei, ce varsta are?

e Are el/ea vreun vis/dorinte/obiective anume?



e Care sunt obstacolele cu care trebuie sa se confrunte?

e Cine va fi asistentul magic sau obiectul magic care il ajutd pe erou sa-gi castige
lupta?

La sfarsitul fiecarui grup este incurajat sa interpreteze povestea in diferite moduri alese de el,
atata timp cat toti membrii fiecarui grup sunt implicati, fiecare luand un rol. Acest lucru se
poate face prin povestiri abstracte, pantomimd, joc de rol si amenajarea decorurilor si pot
include, de asemenea, utilizarea obiectelor pentru a aduce povestea la viata.

Scenariul Educa;ional 13: Lasa telefonul mobil jos

Infrastructura Un Computer

Orele 1ord

Subiectele Social Media

Obiectivele Educationale Discutie aprofundatd a unui subiect
Tipurile de Activitati Joc de rol, discutii de grup

Pasul 1: Pregitire/ Jucam jocul

Jocul Rights Hero este incircat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si sa joace jocul. Elevii se schimba la fiecare intrebare. Cand jocul ajunge
in punctul in care se pune problema Social Media, elevul citeste cu voce tare
diferitele optiuni iar profesorul le cere elevilor sa voteze care este rdspunsul corect.
Elevul care joacd jocul trebuie si selecteze raspunsul votat de clasd. Daca este gresit,
trebuie sd ia in considerare alte optiuni pand cand o gisesc pe cea corectd. Dupd ce
clasa gdseste raspunsul corect, profesorul intrerupe jocul.

Pasul 2: Joc de rol

Elevii sunt impartiti in perechi. Unul joacd rolul copilului, iar celdlalt joaca rolul
parintelui. Cum ar putea continua dialogul? Lasd elevilor 10 minute sd improvizeze si
apoi sa discuta cu ei dialogul pe care |-au inventat

Pasul 3: Discutii de grup/ Personalizare

in urma acestui exercitiu, puteti initia o discutie de grup pentru a afla despre
experientele personale ale elevilor cu privire la urmdtoarele aspecte:

o Aiavut vreodatd o discutie similara cu parintii tai?
o Ce ai spus intr-o astfel de discutie?
o Cum obtii informatii?

o Cum egti sigur ca informatiile pe care le obtii sunt corecte?



Scenariul Educa;ional 14: Fii un ganditor critic!

Infrastructura Un Computer

Orele 2 ore

Subiectele Social Media

Obiectivele Educationale Discutie aprofundatd a unui subiect
Tipurile de Activitati Discutii de grup, diverse

Pasul 1: Pregitire/ Jucam jocul

Jocul Rights Hero este incircat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si s joace jocul. Elevii se schimba la fiecare intrebare. Cand jocul ajunge
in punctul in care se pune problema Social Media, elevul citeste cu voce tare
diferitele optiuni iar profesorul le cere elevilor sa voteze care este rdspunsul corect.
Elevul care joacd jocul trebuie si selecteze raspunsul votat de clasd. Daca este gresit,
trebuie sd ia in considerare alte optiuni pand cand o gisesc pe cea corectd. Dupd ce
clasa gdseste raspunsul corect, profesorul intrerupe jocul.

Pasul 2: Titluri de §tiri

Aratid-le copiilor diverse titluri de stiri sau ziare, unele dintre ele trebuie sa fie false si
intreabd-i daca pot afla care sunt cele false.

Pasul 3: Discutii de grup

Discuta urmatoarele intrebari
% De unde obtii de obicei stirile tale?

+» Cat de fiabile crezi ca sunt?
+* De ce minte mass-media?
Pasul 4:ldentificarea faptelor reale

Scrieti la tabld urmitoarea propozitie:

»UN ADOLESCENT NEGRU A impuscat si a ucis cu brutalitate o tdndrd mamd albd a
trei ingerasi.”

Tntrebati copiii:

% Cum te simti cand auzi asa ceva?

% Existd anumite cuvinte in titlu pe care scriitorul le-a folosit pentru a influenta
parerea ta?

% Care sunt concluziile pe care le-ati tras citind?

% Puteti intelege care este evenimentul real? Ar putea fi altfel?



¢ Este limbajul folosit important?

v/ Rescrie propozitia intr-un mod factual corect.

Pasul 5: Lucru in echipe

Creati grupuri de 4 si cereti-le sa scrie 3-4 titluri de stiri cu cel putin unul fals.

Cand toti termina si isi prezinta ideile, cereti grupurilor sa le gaseasca pe cele false.
Pasul 6: Crearea de postere

Urmaireste acest videoclip de pe youtube.

Cereti copiilor sd ia notite.

https://www.youtube.com/watch?v=08IYRS6Tzbk

(4 Creati un afi§. O lista de verificare a modului de depistare a stirilor false.
Posterul poate fi realizat manual sau digital cu:
https://www.postermywall.com/ SAU

https://www.canva.com/posters/

Scenariul Educa;ional 15: Ce jocuri jucati pe re;elele sociale?

Infrastructura Elevii joaca jocul in grupe de cate 4/5
Orele 1ora

Subiectele Social media

Obiectivele Educationale Discutie aprofundata a unui subiect
Tipurile de Activitati Studii de caz din viata reala, joc de rol

Pasul 1:Pregatire/ Jucam jocul

Jocul este descircat pe mai multe computere care sunt disponibile in clasi. Tn functie
de numarul de calculatoare disponibile in clasa, elevii joacd jocul pana la final in
grupuri mici de 4/5.

Pasul 2: Studii de caz din via;a reala

Profesorul imparte elevii in grupuri mici faicandu-i sa citeasca un articol de ziar legat
de cazul jocului balenei albastre:

https://playtech.ro/2017/balena-albastra-cum-ii-determina-pe-adolescenti-sa-se-sin
ucida-reguli-are-jocul/

Profesorul ii intreaba pe elevi daci au auzit de jocul balena albastra.


https://www.youtube.com/watch?v=08IYRS6Tzbk
https://www.canva.com/posters/
https://playtech.ro/2017/balena-albastra-cum-ii-determina-pe-adolescenti-sa-se-sinucida-reguli-are-jocul/
https://playtech.ro/2017/balena-albastra-cum-ii-determina-pe-adolescenti-sa-se-sinucida-reguli-are-jocul/

Apoi li se cere sd vorbeascd in grupuri despre asta si sd impartdseasca profesorului si
colegilor gandurile si consideratiile lor.

Pasul 3: Discutii de grup

e Elevii sunt impdrtiti in grupuri si li se cere sd gaseascd modalitati de a rezolva
problema, cum sd opreasca raspandirea acestui tip de jocuri pe retelele de
socializare.

e Raspunde la urmatoarele intrebari:

1. Ce aiface dacd ai sti cd un prieten de-al tdu joacd acest tip de joc?

2. Aivorbicu un adult despre asta?

Pasul 4: Crearea unei campanii de constientizare bazata pe utilizarea critica a
retelelor de socializare adresata de elevi colegilor lor:

e Fiecare grup de elevi poate sa inregistreze un spot video sau sa pregiteasca
un afis mare in care sd exprime un mesaj eficient care si-i convingd pe alti
copii sau adolescenti sd acorde atentie riscului de a utiliza retelele sociale fara
a gandi critic. La sfarsitul sesiunii de lucru, fiecare grupa le prezintd celorlalti
propria sa lucrare.

Scenariul Educa;ional 16: H‘Flr;uirea Sexuala

Infrastructura Un Computer

Orele 1 ord

Subiectele Hartuirea Sexuald

Obiectivele Educationale Discutie aprofundatd a unui subiect
Tipurile de Activitati Joc de rol, discutii de grup

Pasul 1: Pregitire/ Jucam jocul

Jocul Rights Hero este incircat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si sa joace jocul. Elevii se schimba la fiecare intrebare. Cand jocul ajunge
in punctul in care se pune problema Hartuirii Sexuale, elevul citeste cu voce tare
diferitele optiuni iar profesorul le cere elevilor sa voteze care este rdspunsul corect.
Elevul care joacd jocul trebuie sd selecteze raspunsul votat de clasd. Daca este gresit,
trebuie si ia in considerare alte optiuni pand cand o gdsesc pe cea corectd. Dupd ce
clasa gaseste raspunsul corect, profesorul intrerupe jocul.

Pasul 2: Joc de rol



Tmpérgi;i grupul in perechi. Una dintre cei doi este fata din poveste. Al doilea din
pereche este un prieten al fetei.

e Fatali spune prietenului ce i-a cerut persoana de pe internet sa faca

® Prietenul incearca sa dea sfaturi despre ceea ce trebuie si faca fata

Pasul 3: Discutii de grup

Perechile prezinta rezultatele discutiei pe care au avut-o si se intocmeste o listd de
posibile reactii

Tnainte de a incepe activitatea de joc de rol, poate fi util ca profesorul si simuleze
dialogul/activitatea cu un elev pentru a oferi un model care ar putea fi urmat de
restul clasei.

Scenariul Educa;ional 17: Rolurile de Gen

Infrastructura Un Computer

Orele 1ord

Subiectele Rolurile de Gen

Obiectivele Educationale Discutie aprofundata a unui subiect
Tipurile de Activitati Discutii de grup

Pasul 1: Pregatire/ Jucand jocul

Jocul Rights Hero este incarcat pe computerul din clasa care este proiectat pe perete.
Povestea jocului este explicatd pe scurt elevilor iar unul dintre elevi este rugat sa vina
la computer si sd joace jocul. Elevii se schimbad la fiecare intrebare. Cand jocul ajunge
in punctul in care se pune problema Rolurilor de Gen, elevul citeste cu voce tare
diferitele optiuni iar profesorul le cere elevilor sd voteze care este rdspunsul corect.
Elevul care joacd jocul trebuie si selecteze raspunsul votat de clasd. Daca este gresit,
trebuie sd ia in considerare alte optiuni pand cand o gdsesc pe cea corectd. Dupd ce
clasa gaseste raspunsul corect, profesorul intrerupe jocul.

Pasul 2: Discutii de grup/ Personalizare

in primul pas, profesorul {i intreabi pe elevi daci parintii care au avut discutia Tn joc
ar putea fi proprii lor parinti.

Apoi, profesorul le cere elevilor si conceapd impreuna un program de instruire
adresat pdrintilor. Prin urmare, el/ea le cere si ofere idei despre ceea ce ar putea
include acest program de formare. Ideile sunt scrise pe tabla. Profesorul poate facilita
discutia cu intrebdri precum:

e Cearinclude cursurile? (ce fel de text, videoclipuri, informatii, povesti)

e Cine ar fi profesorul?



e Cum ar putea fi organizat?

e \Vor fi teste? Cum ar putea fi organizate testele?

Organizarea activitatii la clasa

Rolul profesorilor va fi sa participe la unul dintre webinarele organizate de GEYC, sa
organizeze cel putin 1 atelier bazat pe materialele pe care le vor primi cu cel putin o
clasd de elevi, in termen de maximum 4 saptimani dupd seminar, si sd raporteze
rezultatele in termen de 1 saptamana dupa atelier.

Activitatea la clasd va fi organizatd la maximum 4 sdptdmani dupd webinar si va avea
urmatoarele etape:

e Fiecare profesor se va asigura cd elevii completeazd un chestionar initial
inainte de atelier, conceput pentru a evalua cunostintele elevilor despre
subiect. Chestionarul poate fi completat online sau pe hartie (fiecare profesor
poate alege optiunea potrivitd pentru elevi). Tn cazul in care chestionarele
sunt completate pe hartie, profesorii vor trebui sa le scaneze si sa le trimitd
echipei de proiect pentru interpretarea datelor.

e Organizarea unei activitati la clasi bazatd pe materialele si metodele
prezentate in cadrul webinarelor si in acest manual; Durata minima: 45 de
minute, cu o clasa de elevi.

e Fiecare profesor se va asigura ca elevii completeaza un chestionar final dupa
activitate, pana cel tarziu in ziua urmatoare atelierului. Acest chestionar final
este menit sd evalueze cum au evoluat cunostintele si atitudinile elevilor.
Chestionarul poate fi completat online sau pe hartie (fiecare profesor poate
alege optiunea potrivitd pentru elevi). in cazul in care chestionarele sunt
completate pe hartie, profesorii vor trebui si le scaneze si si le trimitd echipei
de proiect pentru interpretarea datelor.

Chestionar initial ONLINE

Chestional final ONLINE

Chestionar initial si final pentru DESCARCARE SI PRINTARE



https://forms.gle/g37sJScRcjDbqs618
https://forms.gle/8HbNtbw5tbKxub7A6
https://docs.google.com/document/d/1H5TsFXn1MvzweHaUfv8uSUvrER61leFhqCLu-9fHzF4/edit?usp=sharing

La maximum 1 sdptdmana dupd organizarea activitdtii la clasd, profesorii vor
completa un formular de raportare online, disponibil la acest link.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc-s6X7vrmWz4NQqTWiTcFKnpO4hnqjtSw7IMG6Tqik_LS9DQ/viewform?usp=sf_link

