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Indledning - Formalet med manualen

Den nuveerende manual er udviklet som en del af det europaeiske projekt Rights Hero, der har til
formal at gge bevidstheden om konventionen om barnets rettigheder til grundskole- og
folkeskolebgrn ved hjzelp af et elektronisk spil.

Manualen er rettet til skolelaerere, der er interesserede i at bruge spillet til at behandle
spgrgsmalet om bgrns rettigheder i deres klassevaerelse. Det sigter mod at vaere en stgtte, der vil
hjaelpe lereren til at bruge spillet i klassevaerelset.

Denne vejledning indeholder fglgende oplysninger:

e Introduktion om Rights Hero-projektet
e Nyttige oplysninger om det rigtige heltespil
e Uddannelsesscenarier om, hvordan man bruger spillet i klassevaerelset

De paedagogiske scenarier er forslag, der kan bruges af leererne for at bruge spillet i
klasseveerelset. Scenarierne kan tilpasses og e&endres pa baggrund af hver kontekst. Formalet med
projektet er at skabe et faellesskab, der vil kunne udveksle ideer, erfaringer og forslag til brugen af
spillet.



Rights Hero-projektet
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Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Rights Hero er et projekt, der har til formal at gge bevidstheden om FN's konvention om barnets
rettigheder ved hjaelp af et elektronisk spil. Projektet er finansieret af EU gennem Erasmus+
programmet.

Det elektroniske spil henvender sig primaert til folkeskolebgrn. Det er et spil, der er beregnet til at
blive spillet i skolen eller til at blive diskuteret i skolen. Det blev udviklet for at blive en attraktiv
made at introducere konventionens indhold for bgrnene. Spillet findes pa engelsk, graesk,
italiensk, dansk og rumaensk.

Projektet har ogsa til formal at gge lerernes kapacitet til at organisere workshops og diskussioner i
skolen i forhold til b@grns rettigheder samt bruge gamification som metode til at bergre spgrgsmal
om bgrns rettigheder.

Projektet gennemfgres af et tvaernationalt konsortium bestdende af 7 organisationer fra 4 lande.
Projektet koordineres af netvaerket for bgrns rettigheder fra Graekenland, som er en organisation,
der er specialiseret i at fremme og beskytte bgrns rettigheder som specificeret i konventionen.
Ansvarlig for udviklingen af spillet er den graeske organisation OMEGATECH, mens de ansvarlige
for de padagogiske og didaktiske aspekter er Action Synergy, ogsa fra Graekenland. Projektet
gennemfg@res ogsa af tre ungdomsorganisationer: Crossing Borders fra Danmark, CISS fra Italien
og GEYC fra Rumaenien. Vigtig rolle i konsortiet har ogsa den deltagende skole, som er den 49.
grundskole i Athen.

Rights Hero implementeres mellem 2022- 2024. Mere information kan findes pa projektets
hjemmeside: https://rightshero.eu/



https://www.ohchr.org/en/instruments-mechanisms/instruments/convention-rights-child
https://www.ohchr.org/en/instruments-mechanisms/instruments/convention-rights-child
https://ddp.gr/en/
http://www.omegatech.gr/
https://action.gr/
https://crossingborders.dk/
https://www.cissong.org/
https://www.geyc.ro/
https://blogs.sch.gr/49dimath/
https://blogs.sch.gr/49dimath/
https://rightshero.eu/

Rettighedsheltespillet

Historien

362.000 lysar veek fra planeten Jorden ligger planeten Spork. Ved fgrste gjekast ser Spork ud til at
veere en perfekt planet! Pa planeten Spork kan hver Sporkian fra den fgrste dag, de fgdes, tale
deres sprog, mens de kender alle de sprog og dialekter, der findes pa hver planet. Sporcianerne
veelger deres eget navn, sa snart de er fgdt, og de kan aendre det, nar de vil. Teleportation og
intergalaktisk rejse er ogsa en meget enkel og almindelig rutine. Sporcians flyver med rumskibe,
men ogsa pa egen hand; de kan blive usynlige, fa en laser ud af deres gjne, endda hgre en fjer, der
falder til jorden med deres superhgrelse, men ogsa forvandle sig til dét, de taenker: alt fra en
enorm drage til en lille brgdrister.

Men sporkianerne vil have deres bgrn til at graede. Tarerne fra hver Sporkian fra 0 til 18 ar er
unikke for produktionen af cocktailen "Dear Tear". Guverngren pa planeten Zdonk er ked af denne
situation, og @nsker at stoppe bgrnene i at greede. Guverngren fandt ud af, at bgrnene pa
planeten Jorden har rettigheder, og fandt samtidig ud af, at der er en international konvention, en
lov, der beskytter deres rettigheder.

Hvert barn, der spiller spillet, har en szerlig udsending, som kommer fra planeten Spork og ned pa
jorden med den specifikke mission at laere om konventionen, om barnets rettigheder, og om
hvordan dette implementeres og overfgres tilbage til hans / hendes planet. Under sin rejse til
jorden vil han / hun mgde mennesker og lytte til historier, der far ham / hende til at forsta mere
om bgrnenes rettigheder.

Karakteristik af spillet

Enhed: Spillet kan kun spilles pa en pc eller beerbar computer. Det kan ikke spilles pa en
smartphone, og det kan kun spilles pa en tablet, hvis det er tilsluttet et tastatur.

Tekniske egenskaber: For at kunne spille spillet skal pc'en eller den baerbare computer have
felgende anbefalede egenskaber:

Windows 10



RAM 16 GB CPU: Intel CPU Core i5-4590 3.3GHz / AMD Ryzen 5 1600 GPU GTX 3050i

4GB lagerplads

For en VR-enhed:

Meta Quest 2: https://www.meta.com/quest/products/quest-2/
Oculus-linkkabel: https://www.meta.com/quest/accessories/link-cable
For MAC er de anbefalede specifikationer:

RAM 8GB+
CPU Intel 7+

Det kan ogsa fungere pa computere med lavere specifikationer eller desktopversion, men vi kan
ikke garantere, at det kgrer problemfrit.

Gameplay: Brugeren gar i et 3D-bymiljg og bliver guidet til at ankomme til bestemte steder i det
virtuelle miljg. Nar han/hun ankommer til det specifikke sted, praesenteres en situation for
ham/hende, og han/hun skal give et svar pa et multiple choice-spgrgsmal. Spilleren fortsaetter, nar
han/hun identificerer det rigtige svar. Der er to typer placeringer: de "grgnne", som er
obligatoriske at svare pa for at ga videre til naeste niveau, og de "rgde", som ikke er obligatoriske,
men giver spilleren ekstra point. Ved at svare korrekt pa spgrgsmalene samler spilleren
superkraefter, der hjaelper ham / hende med at ga videre til naeste niveau. Der er 4 niveauer i
spillet, og hver situation naermer sig en anden artikel i konventionen om barnets rettigheder.

Download og abn spillet

Spillet skal downloades pa en computer eller baerbar computer. For at downloade spillet skal du
bespge fglgende hjemmeside: https://rightshero.eu/index.php/the-game/

Nar du klikker for at downloade filen, vises fglgende meddelelse muligvis:

right-hero-game.rar Openwith

Couldn't preview file

There was a problem with the network

Try ane of the apps below to open or edit this item

Suggested third-party apps

& CloudConvert [  Document Viewer for Google Drive - UnRAR and RAR Viewer

Hvis dette sker, skal du klikke pa knappen "download". Du kan finde den downloadede fil i
afsnittet "Downloads" pa computeren. Filen vises i det format, .rar. For at abne filen skal du bruge
et program, der kan abne/udpakke .rar filer. Hvis du ikke har et sddant program, kan du


https://www.meta.com/quest/products/quest-2/
https://www.meta.com/quest/accessories/link-cable

downloade gratis (f.eks. https://www.win-rar.com/start.ntm|?&L=0). Du kan dbne filen enten med
dobbeltklik eller med hgjreklik og veelge det rigtige program fra afsnittet "Abn med".

Nar du abner mappen, vises fglgende skaermbillede:

W BreezZip @ - O X
- L~ - s / d
L & - o T P
Extraction Compress Add Delete Password Manager Compress Compress  Compress PDF  Edit PDF Cleaner Upgr|
Image Video

nm right-hero-game1.rar\right-hero-game

hlame Size Date Modified Preview
I E rights-hero.exe @ 6390KB 2023-04-03 08:47:04
i UnityCrashHandlerb4.exe 1,1 MB  2023-04-03 08:47:04
E UnityPlayer.dll 27,7 MB  2023-04-03 08:47:04
MonoBleedingEdge 2023-05-08 22:57:27
rights-hero_BurstDebuglnformation_Dolt 2023-05-08 22:57:27
rights-hero_Data 2023-05-08 22:57:27

How to uninstall | User Guide | Contact Us

Du skal vaelge rettighedshelten.exe for at starte spillet.
Start spillet

| begyndelsen vises en skeerm med fortzellingen af historien

362,000 light years away from planet Egeis.the
planet Spork. Your planet! Yes, you are ap-aten
child, the child of Planetary Governor Zdonk to be
exact, and you live on this particutar planet, whieh
seems to be a perfect planet!

But on the planet Spork there is a small problem,
which is perhaps not so "small” nor "small
problem”...

The Sporkians want their children to..cry! Yes, the
tears of every Sporkian from @ to 18 years old are
unique to the production of the “Oear Tear” cocktail,
which drives every Sporkian crazy and has
become the national drink

For spilleren spiller spillet, har spilleren en reekke muligheder. For at se disse muligheder skal han /
hun klikke pa knappen "Indstillinger".


https://www.win-rar.com/start.html?&L=0

Play Game

Settings
About

Exit

Fra disse indstillinger kan spilleren vaelge, om han / hun vil have en mandlig eller kvindelig avatar
samt egenskaberne ved denne avatar (har, hud, gjne, tgj).

Settings Male Female

Avatar Hair
Game Play Skin
Language Eyes

Control Clothes

Via menuen Spil kan spilleren ogsa vaelge, om han/hun vil spille som en fgrstepersons-vinkel
(spilleren kan ikke se avataren) eller en tredjepersons-vinkel (spilleren ser avataren), om han/hun
vil have undertekster til lyddiskussionen, og om han/hun gnsker, at de filmiske dele af spillet skal
vises.

Settings

Avatar © First person O Third person

Game Play Subtitles @ e

Language

Cinematic @ on

Control




Endelig kan en spiller via sprogmenuen valge det sprog, som spillet skal vises. Spillet er
tilgaengeligt pa engelsk, graesk, italiensk, rumaensk og dansk.

Nar spilleren starter spillet, vises et lille klip, hvor guverngr Zdonk giver spilleren missionen.

Efter dette klip er spillet klar til at blive spillet.
Sadan spiller du spillet

Spilleren befinder sig i et 3D-bymilj@. Han kan bevaege sig i miljget og interagere med det ved
hjeelp af felgende kontroller:

Movement WI|S|A|DO

Run Shift

Highligh Answer Up arrow | Down arrow

Select Answer Space

Flash

Minimize

Strength

Interact

Ved at flytte musen kan spilleren se i enhver retning, som han / hun gnsker.



| gverste hgjre hjgrne af skeermen er der et kort, der angiver rgde og grenne pletter. Spilleren skal
ud og finde disse rgde og grgnne pletter, da de angiver situationer, hvor spilleren kan interagere
med andre karakterer i spillet.

Nar en spiller ankommer til et grgnt sted, opstar der en situation, hvor nogle mennesker taler
indbyrdes om en situation relateret til bgrnenes rettigheder.

of work. And the
heat is unbearabie

Why does the heat bother them so much? In Spork we have three suns and therefore
a lof more heat but we don't complain. Aren't they happy they have their little job and
make some money too?

Shame! This is economic exploitation, not work! Talk to their boss to give them more
money and improve their working conditions. IF he doesn't understand, let's transform
him info sunscreen for the workers.

It is unacceptable for 12-year-old children to work, especially in such conditions. Notify |
the police immediately

Who are the children's parents or guardians? No matter in how much need they are in,
children are not allowed to work at such a young age and not enjoy their full set of
rights.We must alert the police to find them and do what is in the Best interest and
protection of the children.

Hvis spilleren giver det rigtige svar, fortsaetter spillet. Hvis svaret er forkert, giver spillet feedback
og beder spilleren om at prgve igen.

Pa hvert niveau er der to grgnne pletter, og for at fortsaette skal en spiller svare korrekt pa dem
begge. | spillet er deri alt 4 niveauer.



Nar en spiller svarer korrekt i spgrgsmalene om de grgnne prikker, far han superkreaefter, der kan
hjelpe ham / hende med at na til det naeste niveau.

Nar spilleren kommer til en rgd plet, dukker der et spgrgsmal op om konventionen. Hvis det
besvares korrekt, far spilleren yderligere point.

what does article 32 of the Convention on the Rights of the Child say?

That no child should ever work. It's Forbidden!

That children, from a certain age and beyond (defined by the states) can work if the
type, conditions and hours of their work do not risk their education, health or
evelopment.




Uddannelsesmaessige scenarier

| dette afsnit af manualen vil vi praesentere nogle uddannelsesmaessige scenarier, der kan bruges
fra spillet til at naerme sig spgrgsmalet om bgrns rettigheder. De uddannelsesscenarier, vi foreslar,
er blot eksempler, og laereren kan tilpasse dem til sit klassevaerelse og sine leeringsmal.
Uafhaengigt af det uddannelsesmaessige scenarie, der skal bruges, er det meget vigtigt, at laereren
selv prgver spillet fgrst inden, at han / hun foreslar det til eleverne.

Parametre, der skal tages i betragtning

De uddannelsesmaessige scenarier, der kan bruges i klassevaerelset, afhaenger af forskellige
parametre, der kan analyseres nedenfor:

Parameter 1: Infrastruktur

Infrastrukturen (antallet af computere, der er tilgaeengelige til at spille spillet) i klasseveaerelset kan
variere. Der er 3 forskellige muligheder:

e Klasseveerelset har 1 computer (leererens computer)

e Klassevaerelset har en raekke computere, der kan bruges af eleverne til at spille spillet i sma
hold

e Klasseveerelset har en raeekke computere, der kan bruges af eleverne for at spille spillet
individuelt

Parameter 2: Tid, der kan afszettes til aktiviteten

Den tid, som en lzerer kan afsaette til et uddannelsesscenarie, kan ogsa variere. En lzerer kan
muligvis dedikere en didaktisk time til et uddannelsesscenarie, eller han / hun kan dedikere flere
timer i aktiviteten.



Parameter 3: Emner

Spillet har 4 niveauer (zoner), og hver enkelt er dedikeret til forskellige artikler i konventionen om
bgrns rettigheder. Laereren gnsker maske at dedikere et uddannelsesscenarie til forskellige dele af
disse rettigheder eller blot fokusere pa en bestemt rettighed. De rettigheder, som spillet naermer
sig, er fglgende:

Niveau 1: Bgrnearbejde (artikel 32). Anstaendig levestandard (artikel 27)

Niveau 2: Respekt for migranters veerdier (artikel 29), ligestilling/forskelsbehandling/handicap
(artikel 2)

Niveau 3: Kgnsroller/-identiteter (artikel 1), ret til uddannelse (artikel 28)
Niveau 4: Massemedier (artikel 17), seksuel chikane (artikel 34)

Parameter 4: Uddannelsesmal

Et uddannelsesscenarie baseret pa Rights Hero-spillet kan tjene forskellige uddannelsesmaessige
mal. En leerer kan beslutte sig for at ga i dybden med et af de behandlede temaer, eller ogsa kan
laereren maske praesentere flere temaer inden for rammerne af en lektion.

Parameter 5: Typer af aktiviteter

Mange former for aktiviteter kan organiseres for at undersgge temaerne for bgrns rettigheder
baseret pa spillet. Disse aktiviteter kan veere fglgende:

e Gruppediskussion: Guide eleverne gennem spillet, hvor de stopper ved ngglepunkter for at
diskutere forskellige rettigheder, der praesenteres, og hvordan de relaterer til virkelige
situationer.



e Rollespil: Tag en rolle og prgv at eendre den situation, der praesenteres i spillet.

e Casestudier fra det virkelige liv af bgrn, der har oplevet kraenkelser af rettigheder.

e Advocacy Project: Gruppearbejde, der gger bevidstheden om et problem, der praesenteres
i spillet.

e Kreativ skrivning: Historie / Digt, der inkorporerer de forskellige rettigheder

e Personalisering: Forbind det aktuelle problem med personlige situationer, som eleverne
har oplevet eller hgrt om.

e Forskellige: Udover de foregaende kan alle former for aktiviteter, hvis de tilpasses
tilstraekkeligt, bruges til at arbejde med Rights Hero-spillet.

Uddannelsesscenarie 1: Ma bgrnene arbejde?

Infrastruktur En computer

Timer 2 timer

Emner Bgrnearbejde

Uddannelsesmassige mal Dybdegaende diskussion af et emne

Typer af aktiviteter Gruppediskussion, casestudie fra det
virkelige liv

Trin 1: Forberedelse

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet.

Trin 2: Spil spillet

Nar spillet nar det punkt, hvor spgrgsmalet om bgrnearbejde bliver rejst, oplaeser eleven de
forskellige muligheder, og laereren beder eleverne om at stemme p3, hvilket svar der er det rigtige.
Den elev, der spiller spillet, skal vaelge det svar, som klassen har stemt pa. Hvis det er forkert, skal
de overveje andre muligheder, indtil de finder det rigtige. Nar klassen har fundet det rigtige svar,
seetter leereren spillet pa pause.

Trin 3: Gruppediskussion

Leereren giver en definition af bgrnearbejde og beder eleverne om at arbejde sammen i grupper

pa 4 for at lave en liste over, hvad de mener udggr bgrnearbejde. Hvert hold diskuterer den liste,
de har oprettet, med resten af klassen, og sammen skaber de en falles liste over, hvad der anses
for at veere bgrnearbejde og hvad der ikke ggr det.

Trin 4: Casestudier fra det virkelige liv

Leereren praesenterer fglgende billede for eleverne og spgrger dem, hvor de tror billedet er taget,
og hvad det repraesenterer.



Efter at have diskuteret de modtagne svar praesenterer leereren fglgende tekst for eleverne:

"Kobolt er en vaesentlig rdvare, som anvendes af store teknologivirksomheder til fremstilling af
genopladelige lithium-ion-batterier, elektroniske enheder og elbiler. Smdskala minedrift i Congo
involverer mennesker i alle aldre, inklusive bgrn, som er tvunget til at arbejde under vanskelige
forhold. Af de 255.000 congolesiske personer, der er beskaeftiget i koboltminedrift, er 40.000 bgrn,
hvoraf nogle er sG unge som seks dr gamle. Meget af arbejdet udfares i uformelle smdskala
minedriftsoperationer, hvor arbejderne tjener mindre end 2 dollars om dagen og bruger deres egne
veerktgjer, primaert deres haender."

Leaereren kan diskutere billedet og teksten og stille spgrgsmal sasom:

e Hvorfor tror du, at bgrnene er forpligtet til at arbejde?
e Hvad kan der ggres for at &endre denne situation?

Trin 5: Tilpasning
Leereren stiller eleverne fglgende spgrgsmal:

e Kender du nogen bgrn, der arbejder?
e Tror du, at der findes bgrnearbejde i Europa?

Efter at have diskuteret det sidste spgrgsmal kan lzereren praesentere fglgende tekst:

Omkring 336.000 bgrn i Italien mellem 7-15 (6,8%) har haft erhvervserfaring, mens 58.000 (27,8%)
unge mellem 14-15 siger, at de har udfgrt arbejde, der er skadeligt for deres skolegang og
psykofysiske velbefindende, ifslge undersggelsen "Det er ikke et spil" foretaget af Red Barnet:

https://www.euractiv.com/section/politics/news/save-the-children-survey-shows-troubling-data-
for-child-labour-in-italy/

Formalet med den sidste gvelse er at praesentere, at bgrnearbejde ikke er noget, der kun sker
langt veek, men ogsa noget, der kan ske omkring os og naermest i vores egen kontekst.


https://www.euractiv.com/section/politics/news/save-the-children-survey-shows-troubling-data-for-child-labour-in-italy/
https://www.euractiv.com/section/politics/news/save-the-children-survey-shows-troubling-data-for-child-labour-in-italy/

Uddannelsesscenarie 2: Hvad skal jeg gore?

Infrastruktur Baerbar computer til hvert barn eller
mindst 1 computer for hvert 3. barn,
herudover flicphart og ark, markgrer

Timer 2 timer
Emner B@rnearbejde
Uddannelsesmaessige mal 1. At kende deres rettigheder

2. At udvikle teamwork
feerdigheder

3. At udvikle deres
kommunikations- og
praesentationsevner i et abent
forum

4. At udvikle feerdigheder til at Igse
observerede problemer, som
ikke er skadelige for dem eller
andre bgrn

Typer af aktiviteter Rollespil

Trin 1: Forberedelse

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og eleverne spiller spiller i grupper.

Trin 2: Rollespil

Studerende indtager roller og dramatiserer linjerne i de 4 studerende, der udnyttes gennem
arbejde.

Trin 3: Brainstorming

De studerende vil blive inddelt i teams, hvor de gennem Brainstorming-metoden vil skrive pa et
flipoverark for at Igse situationen.

Uddannelsesscenarie 3: Hvordan kan vi forbedre implementeringen af bgrns rettigheder?

Infrastruktur Eleverne kan spille spillet individuelt eller i grupper
pa forskellige computere

Timer 1time

Emner Alle emner i spillet

Uddannelsesmaessige mal Oversigt over forskellige rettigheder baseret pa
spillet

Typer af aktiviteter Gruppediskussion, tale pa vegne af en sag
(Interessevaretagelse / radgivning)




Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Spillet downloades pa de computere, som er tilgeengelige i klassevaerelset. | henhold til antallet af
computere, der er tilgaengelige i klassevaerelset, spiller eleverne spillet indtil slutningen individuelt
eller i sma grupper. Hvis de gennemfgrer det hurtigt, kan de spille det igen fra begyndelsen.

Trin 2: Gruppediskussion

Efter at have spillet spillet bliver eleverne bedt om at veelge et af de 8 diskuterede emner, som de
fandt vigtigst og kort forklare hvorfor. Derefter grupperes eleverne pa baggrund af det emne, de
har valgt.

Trin 3: Interessevaretagelse / radgivning

De studerende bliver bedt om at diskutere i deres sma grupper, hvad der kan ggres for at bidrage
til forbedring af den situation, der praesenteres. De kan diskutere, hvad der skal ggres pa
samfundsniveau, men ogsa hvad de personligt eller pa skoleniveau kan ggre.

Eleverne udarbejder en liste over aktiviteter, der kan ggres, og prasenterer dem i klasseveerelset.

Uddannelsesscenarie 4: Kan alle lege pa legepladsen?

Infrastruktur En computer

Timer 1time

Emner Invaliditet

Uddannelsesmaessige mal Dybdegdende diskussion af et emne
Typer af aktiviteter Gruppediskussion, Fortalervirksomhed

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa vaeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet. Nar spillet ankommer til det punkt, hvor spgrgsmalet om legepladsen rejses, laeser
eleven de forskellige muligheder hgjt, og leereren beder eleverne om at stemme, hvilket er det
rigtige svar. Den elev, der spiller spillet, skal vaelge det svar, som klassen har stemt. Hvis det er
forkert, skal de overveje andre muligheder, indtil de finder den rigtige. Nar klassen har fundet det
rigtige svar, saetter laereren spillet pa pause.

Trin 2: Interessevaretagelse / radgivning

Nar eleverne finder det rigtige svar, deler du eleverne op i grupper pa 4. Bed dem om at skrive et
brev til ledelsen af legepladsen, hvor de forklarer, hvorfor de skal implementere legetgj til bgrn
med handicap. Denne gvelse kan opdeles i to dele:

o | f@rste del kan eleverne samle deres argumenter og oprette en liste over argumenter i
punkttegn

e |anden del kan de formulere disse argumenter i et sammenhangende brev, der adresserer
forvaltningen af legepladsen



Trin 3: Gruppediskussion / personalisering
Leereren beder eleverne om at drgfte fglgende spgrgsmal pa plenarmgdet:

e Hardin legeplads legetgj til bgrn med handicap?
e Hvis ikke, hvem tror du, at du skal informere og hvordan?

Uddannelsesscenarie 5: Hvorfor er inklusion af bgrn med handicap vigtig?

Infrastruktur En computer

Timer 1time

Emner Ligestilling/forskelsbehandling/handicap (artikel 2)
Uddannelsesmassige mal Dybdegaende diskussion af et emne

Typer af aktiviteter Rollespil, gruppediskussion

Trin 1: Forberedelse

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet.

Trin 2: Spil spillet

Nar spillet ankommer til det punkt, hvor spgrgsmalet om ligestilling, diskrimination og handicap
rejses (niveau 2, scenarie 2), laeser eleven de forskellige muligheder hgjt. Pa nuveerende tidspunkt
bliver eleverne endnu ikke bedt om at stemme pa det rigtige svar. Spillet er sat pa pause, og
leereren vil facilitere fglgende aktiviteter:

Trin 3: Rollespil

Bgrn er opdelt i 3 forskellige grupper. Den fgrste gruppe bliver bedt om ikke at bruge deres syn og
holde gjnene lukkede; Den anden gruppe bliver bedt om ikke at bruge deres haender og holde
dem bag ryggen; Den sidste gruppe bliver bedt om ikke at bruge deres stemme og tie stille under
denne aktivitet. Giv eleverne 15 minutter, hvor hver gruppe har til formal at bygge en
"menneskelig bro" ved hjzelp af deres krop.

Efter 15 minutter skal du bede bgrnene om at komme sammen og give dem ekstra 15 minutter,
hvor de bliver ngdt til at bygge en "menneskelig bro" igen, men denne gang vil de alle arbejde
sammen.



Trin 4: Diskussion og personalisering

Efter de foregaende aktiviteter spgrger leereren bgrnene fglgende spgrgsmal:

1. Hvordan havde du det, da du skulle bygge en "menneskelig bro" i en gruppe, hvor andre
havde de samme vanskeligheder som dig?

2. Hvornar var det lettere at bygge den "menneskelige bro"; nar | var i separate grupper, eller
nar | alle var sammen?

3. Hvornar havde du det sjovest?

Malet med dette spil er at fa bgrn til at forsta betydningen af "segregation" af bgrn med handicap
og hvorfor dette ikke er en retferdig mulighed.

Trin 5: Afslut spillet

Efter aktiviteterne og diskussionen skal du ga tilbage til spillet og bede bgrnene om at stemme det
rigtige svar. Bed dem om at huske pa, hvordan de havde det, mens de spillede spillet "Human
Bridge". Den elev, der spiller spillet, skal vaelge det svar, som klassen har stemt. Hvis det er forkert,
skal de overveje andre muligheder, indtil de finder den rigtige.

Uddannelsesscenarie 6: Ma pigerne ga i skole?

Infrastruktur En computer
Timer 1 time
Emner Ret til uddannelse

Uddannelsesmaessige mal | Dybdegaende diskussion af et emne
Typer af aktiviteter Casestudier fra det virkelige liv, Rollespil




Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet. Eleverne andrer sig i hvert spgrgsmal. Nar spillet ankommer til det punkt, hvor
spgrgsmalet om retten til uddannelse rejses, laeser eleven de forskellige muligheder hgjt, og
leereren beder eleverne om at stemme, hvilket er det rigtige svar. Den elev, der spiller spillet, skal
veelge det svar, som klassen har stemt. Hvis det er forkert, skal de overveje andre muligheder,
indtil de finder den rigtige. Nar klassen har fundet det rigtige svar, seetter laereren spillet pa pause.

Trin 2: Casestudie fra det virkelige liv

Leereren laeser sammen med eleverne og forklarer historien om Malala Yousafzai
https://bedtimehistorystories.com/the-malala-yousafzai-story-for-kids/

Trin 3: Rollespil

e Eleverne bliver inddelt i grupper, og de bliver bedt om at finde spgrgsmal, som de gerne vil
stille Malala, hvis de kan mgde hende

e Hot Seat: Leereren tager rollen som Malala. Han / hun tager en stol og sidder midt i
klasseveerelset. De studerende sidder eller star omkring ham / hende og spiller rollen som
journalister, der stiller Malala de spgrgsmal, som de har forberedt

Uddybning: Kreativt drama

Hvis en lzerer gnsker at uddybe diskussionen og dedikere mere tid til emnet, kan et mere
detaljeret scenarie baseret pa historien om Malala findes i handbogen for Erasmus+ ANTIGONE-

projektet s. 58, http://antigone-project.eu/wp-content/uploads/2022/02/Antigone-Handbook-
Engish-final-20220212.pdf

Uddannelsesscenarie 7: Skal migranterne vende tilbage til deres lande?

Infrastruktur En computer

Timer 1time

Emner Migration

Uddannelsesmassige mal Dybdegaende diskussion af et emne
Typer af aktiviteter Rollespil

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet. Eleverne andrer sig i hvert spgrgsmal. Nar spillet ankommer til det punkt, hvor
spgrgsmalet om migration rejses, laeser eleven hgjt de forskellige muligheder, og laereren beder
eleverne om at stemme, hvilket er det rigtige svar. Den elev, der spiller spillet, skal vaelge det svar,
som klassen har stemt. Hvis det er forkert, skal de overveje andre muligheder, indtil de finder den
rigtige. Nar klassen har fundet det rigtige svar, saetter laereren spillet pa pause.


https://bedtimehistorystories.com/the-malala-yousafzai-story-for-kids/
http://antigone-project.eu/wp-content/uploads/2022/02/Antigone-Handbook-Engish-final-20220212.pdf
http://antigone-project.eu/wp-content/uploads/2022/02/Antigone-Handbook-Engish-final-20220212.pdf

Trin 2: Rollespil

e Som et f@grste trin arbejder eleverne i grupper, og de samler argumenter for at radgive
barnet i spillet om, hvordan han / hun skal reagere pa hver enkelt situation. Hver gruppe
laver en liste over argumenter, der skal preesenteres for barnet.

e |anden fase er der et rollespil. Laereren spiller rollen som drengen i spillet, og en elev fra
hver gruppe spiller rollen som rettighedshelten og radgiver barnet om, hvad han / hun skal
gore for at forbedre sin situation.

e |entredje fase fortszetter rollespillet. Denne gang er det laereren, der spiller laererens rolle,
der naevnes i spillet, og eleverne spiller rollen som drengen. Drengen har taget mod til sig
og gar til leereren for at forsvare sig mod den modtagne uretferdighed og diskrimination.
Scenen gentages flere gange for at give flere studerende mulighed for at spille rollen.

e Der arrangeres en diskussion i slutningen af rollespillene om de konklusioner, der kan
drages.

Uddannelsesscenarie 8: Hvordan kan vi sige vores mening?

Infrastruktur En computer

Timer 1time

Emner Respekt for migranters veerdier (artikel 29)
Uddannelsesmassige mal Dybdegaende diskussion af et emne
Typer af aktiviteter Rollespil, gruppediskussion

Trin 1: Forberedelse

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet.

Trin 2: Spil spillet

Nar spillet ankommer til det punkt, hvor spgrgsmalet om ligestilling, diskrimination og handicap
rejses (niveau 2, scenarie 1) leeser eleven de forskellige muligheder hgjt, og leereren beder
eleverne om at stemme for at se, hvilket svar der er det rigtige. Den elev, der spiller spillet, skal
veelge det svar, som klassen har stemt. Hvis det er forkert, skal de overveje andre muligheder,
indtil de finder den rigtige. Nar klassen har fundet det rigtige svar, saetter leereren spillet pa pause.

Trin 3: Rollespil

Del eleverne op parvis. Det ene barn spiller spillets karakter, mens det andet spiller rollen som
rettighedshelten. Sidstnaevnte bliver ngdt til at foresla mader, hvorpa barnet kan udtrykke sin
mening og finde modet til at veere uenig med deres lzerer. Skift roller efter 10 minutter.

Trin 4: Gruppediskussion / personalisering:



Bed eleverne om kort at sammenfatte de rad og samtaler, de havde parvis. Var der nogle gode
rad? Hvilke aspekter kan vaere hindringer for at gennemfgre den radgivning, du har modtaget? Har
du nogensinde vaeret i en lignende situation? Hvad gjorde du?

Uddannelsesscenarie 9: Hvordan inkluderer vi flygtninge pa planeten Spork?

Infrastruktur Eleverne kan spille spillet individuelt eller i grupper i
forskellige computere

Timer 1time

Emner Respekt for migranters vaerdier (artikel 29)

Uddannelsesmaessige mal Malet med aktionen er at treeffe foranstaltninger og

fremsaette forslag til at opna integration og accept
af flygtninge.

Typer af aktiviteter Rollespil, gruppearbejde, diskussioner og
praesentationer

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Spillet downloades pa flere computere, der er tilgeengelige i klassevaerelset. | henhold til antallet af
computere, der er tilgaengelige i klassevaerelset, spiller eleverne spillet indtil slutningen individuelt
eller i sma grupper. Hvis de gennemfgrer det hurtigt, kan de spille det igen fra begyndelsen.

Trin 2: Rollespil

Historien indebaerer en diskussion med repraesentanter fra Planet Spork om inklusion af
flygtninge, hvor Rights Heroes hjelper hovedpersonerne i spillet med radgivning om, hvordan de
skal reagere. Deltagerne er opdelt i to grupper: den ene gruppe patager sig rollen som teenage-
Sporkians, og den anden gruppe patager sig rollen som repraesentanter for Planet Spork. De to
hold har 6 til 8 minutter til at forberede sig.

1. Uddannelsesforhold i Planet Sporks skoler og uddannelsesprogrammer, der fokuserer pa
inklusion og accept.

2. Aktiviteter rettet mod gensidig forstaelse og respekt blandt borgerne i Planet Spork.
Trin 3: Refleksion af diskussionerne

Gruppen af deltagere, der har pataget sig rollen som teenage-Sporkians, skal registrere deres
refleksioner i henhold til deres hidtidige erfaringer med spgrgsmalene om inklusion og accept,
baseret pa haandelsen med helten i spillet. | en anden fase skal de registrere mulige forslag til
forbedring af inklusionsaktiviteter, der allerede tilbydes af Planet Spork, sasom at skabe rum til
mgder for at gge social bevidsthed eller oprette sociale aktionsgrupper osv.

Holdet af repraesentanter for Planet Spork vil efter at have uddybet de naevnte temaer forsgge at
liste nye forslag til handlinger og gratis tjenester inden for Planet Spork for at hjalpe integrationen
og accepten af flygtninge. Der vil blive givet tid til at registrere og udvikle gruppens forslag, som
skal sigte mod inddragelse. For eksempel, oprettelse af en teenageavis inden for Planet Spork for



at sikre ytringsfrihed. | denne sammenhang vil det vaere tilladt at registrere deltagernes
bekymringer med det formal at forsvare og haevde de bedste interesser for hver teenager i Planet
Spork. Et andet eksempel kunne vaere etablering af kulturelle sammenkomstdage. Disse
eksempler, afhaengigt af programdeltagernes behov, kan gives af leererne.

Trin 4: Dialog mellem grupperne

Grupperne bliver derefter bedt om at tage plads ved et bord eller ssmmenfgjede skriveborde,
vendt mod hinanden. De vil blive forudgaet af deltagere, der har rollen som teenage-Sporkians, og
som vil praesentere deres bekymringer og ideer. Derefter vil gruppen af repraesentanter for Planet
Spork reagere pa disse spgrgsmal. Aktiviteten fortsaetter derefter med, at reprasentanterne for
Planet Spork kommer med deres egne forslag. Dette vil fgre til en dialog mellem grupperne.

Leereren vil registrere en liste over de opnaede resultater pa tavlen. Deltagerne far tid til at
diskutere aktiviteten, deres erfaringer og bekymringer sammen.

Uddannelsesscenarie 10: Tilbagevenden til planeten Spork

Infrastruktur Eleverne kan spille spillet individuelt eller i grupper i
forskellige computere

Timer 1time

Emner Alle emner i spillet

Uddannelsesmaessige mal Oversigt over forskellige rettigheder baseret pa
spillet

Typer af aktiviteter Kreativ skrivning

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Spillet downloades pa flere computere, der er tilgaengelige i klassevaerelset. | henhold til antallet af
computere, der er tilgaengelige i klasseveaerelset, spiller eleverne spillet indtil slutningen individuelt
eller i sma grupper. Hvis de gennemfgrer det hurtigt, kan de spille det igen fra begyndelsen.

Trin 2: Kreativ skrivning

Efter et bestemt tidspunkt, hvor eleverne ville have spillet spillet og stiftet bekendtskab med de
rejste spgrgsmal, fortzeller laereren eleverne efter scenariet i spillet:

"Efter deres ekspedition pa jorden gar du tilbage til planeten Spork og skriver en historie om, hvad
du har leert om barnets rettigheder, der skal rettes til den spookiske regering".

Det tilrades, at eleverne kender til opgaven inden starten af spillet (efter spilintroduktionen) for at
veere opmaerksomme pa de forskellige aspekter, der rejses. Hvis der ikke er tid nok, kan denne
opgave ogsa gives som lektier.

Uddannelsesscenarie 11: Fuldfgrelse af opgaven pa Jorden

Infrastruktur Eleverne kan spille spillet individuelt eller i grupper i
forskellige computere
Timer 1time




Emner Alle emner i spillet

Uddannelsesmaessige mal Oversigt over forskellige rettigheder baseret pa
spillet

Typer af aktiviteter Forskellige

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Spillet downloades pa flere computere, der er tilgeengelige i klassevarelset. | henhold til antallet af
computere, der er tilgaengelige i klassevaerelset, spiller eleverne spillet indtil slutningen individuelt
eller i sma grupper. Hvis de gennemfgrer det hurtigt, kan de spille det igen fra begyndelsen. Efter
afslutningen af spillet forklarer leereren scenariet:

"Rumskibet er vendt tilbage til Spork. Vores helt reflekterer over, hvor mange ting han/hun har laert
om bgrnenes rettigheder og udtrykker sine tanker med fglgende aktiviteter:"

Trin 2: Akrostisk

Opret en akrostik for barnets rettigheder med fokus pa de rettigheder, der blev praesenteret inden
for rammerne af spillet.

Trin 3: Mindmap

Opret et mindmap, hvor de skriver deres tanker, refleksioner og fglelser ned i forhold til at spille
spillet. De tilfgjer ogsa billeder, der henviser til spillet og de rettigheder, der diskuteres gennem
det. Mindmappet kan laves manuelt eller digitalt ved hjzlp af veerktgjet https://coggle.it/

Trin 4: "Lgfternes trae"
Opret "Lgfternes trae", hvor hver enkelt af dem skriver et Igfte og et ord, der udtrykker sig selv.

* Ideen til "Tree of Promises" kommer fra miljgprojektet Schools 4climate (ZyoAsia yia to kAlua, Nnoibeg
AvOsktikotntac kot AAAayric)

Uddannelsesscenarie 12: Ggr billedet levende

Infrastruktur En computer (eller flere)

Timer 2 timer

Emner Bgrns rettigheder baseret pa videospil

Uddannelsesmaessige mal Indgaende drgftelse om forskellige rettigheder

Typer af aktiviteter Kreativ skrivning og praesentation i forskellige
teaterformer, Gruppediskussion

Trin 1: Forberedelse / spil spillet!

Nar bgrnene har spillet computerspillet, starter du en aben dialog om de rettigheder, der er naevnt i
videospillet, og hvad bgrnene ved om disse rettigheder, hvis de har relevante eksempler fra deres
dagligdag, nyhederne og internettet generelt.

Trin 2: En aben dialog med bgrnene!


https://coggle.it/

Malet er at fokusere pa de rettigheder, der er naevnt i videospil, og de vil fa billeder relateret til
videospilrettigheder. Bgrnene er opdelt i grupper pa 3-4 grupper (afhaengigt af antallet af bgrn). De far et
billede i hver gruppe.

Eksempler (vejledende) pa billeder:

For at bgrnene kan komme i kontakt med den internationale konvention om barnets rettigheder (hver
gruppe far konventionen) bliver de bedt om at finde retten i billedet eller den ret, der kraenkes, og de skal



herefter kigge pa konventionen, og bedgmme hvilken artikel den passer ind i (der kan vaere mere end 1-2
artikler, der kan matches)

Trin 3: Gor billederne levende!

Bagefter bliver bgrnene bedt om at bringe billedet til live. De skal forestille sig, at de er pa billedet, og pa
tur bliver person bedt om at opliste, hvad de kan se eller hgre, fgle eller taenke, hvis de var der i det
virkelige liv. De kan skrive deres tanker ned, sa de ikke glemmer dem. Dette kan ogsa gg@res ved brug af
dynamiske billeder. Laereren rgrer forsigtigt barnet pa ryggen, og sa snart barnet fgler bergringen, bringer
han / hun billedet til live ved at komme ind i rollen (f.eks. Et barn pa en losseplads, der samler forskellige
materialer->Child's Labor-Artikel 32) ved hgjlydt at udtrykke sine tanker, fglelser osv.

Trin 4: Kreativ skrivning og prasentation i forskellige teaterformer

Hver gruppe opretter en historie relateret til billedet. Giv bgrnene historiens skelet og understreg, at
historien skal have en begyndelse, et midtpunkt og en slutning, der vil vaere baseret pa bgrnenes ret eller
den ret, der kraenkes.

Historiens skelet:

e Hvem er helten? Hvad er hans/hendes navn/alder?

e Hvad hedder hans/hendes navn, hvad er hans/hendes alder?

e Har han/hun nogen szrlige dromme/gnsker/mal?

e Hyvilke forhindringer kan han/hun have at ggre med?

e Hvem vil vaere den magiske assistent med det magiske objekt for at hjaelpe helten med at
overvinde hans / hendes kamp?

I slutningen opfordres hver gruppe til at udfgre historien pa forskellige mader efter eget valg, sa laenge alle
medlemmer af hver gruppe er involveret patager de sig en rolle. Dette kan veere gennem abstrakt
storytelling, pantomime, rollespil og opseetning af kulisser, og de kan ogsa inkorporere brugen af objekter
til at bringe historien til live.

Uddannelsesscenarie 13: Leeg mobiltelefonen vaek

Infrastruktur En computer

Timer 1time

Emner Sociale medier
Uddannelsesmassige mal Dybdegaende diskussion af et emne
Typer af aktiviteter Rollespil, gruppediskussion

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa vaeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet. Eleverne andrer sig i hvert spgrgsmal. Nar spillet ankommer til det punkt, hvor
spgrgsmalet om sociale medier rejses, leeser eleven hgjt de forskellige muligheder, og leereren



beder eleverne om at stemme, hvilket er det rigtige svar. Den elev, der spiller spillet, skal vaelge
det svar, som klassen har stemt. Hvis det er forkert, skal de overveje andre muligheder, indtil de
finder den rigtige. Nar klassen har fundet det rigtige svar, satter laereren spillet pa pause.

Trin 2: Rollespil

Eleverne er opdelt parvis. Den ene spiller barnets rolle, og den anden spiller foraeldrenes rolle.
Hvordan kunne dialogen fortsaette? Lad eleverne improvisere i 10 minutter og derefter diskuter
den dialog, som hvert par har fundet pa.

Trin 3: Gruppediskussion / personalisering

Efter denne gvelse kan du lave en gruppediskussion for at leere elevernes personlige oplevelser om
felgende emner:

o Har du nogensinde haft en lignende diskussion med dine forzeldre?

o

Hvad sagde du i en sadan diskussion?

o

Hvordan far du oplysninger?
o Hvordan er du sikker p3, at de oplysninger, du far, er korrekte?

Uddannelsesscenarie 14: Vaer en kritisk taenker!

Infrastruktur En computer

Timer 2 timer

Emner Sociale medier
Uddannelsesmassige mal Dybdegaende diskussion af et emne
Typer af aktiviteter Gruppediskussion, Forskellige

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet. Eleverne andrer sig i hvert spgrgsmal. Nar spillet ankommer til det punkt, hvor
spgrgsmalet om sociale medier rejses, leeser eleven hgjt de forskellige muligheder, og leereren
beder eleverne om at stemme, hvilket er det rigtige svar. Den elev, der spiller spillet, skal veelge
det svar, som klassen har stemt. Hvis det er forkert, skal de overveje andre muligheder, indtil de
finder den rigtige. Nar klassen har fundet det rigtige svar, satter laereren spillet pa pause.

Trin 2: Nyhedsoverskrifter

Vis forskellige nyheder eller avisoverskrifter til bgrnene, nogle af dem skal vaere falske og spgrg
dem, om de kan finde ud af, hvilke der er de falske.

Trin 3: Gruppediskussion

Droft fglgende spgrgsmal:



«» Hvor far du normalt dine nyheder?
«» Hvor palidelige tror du, de er?
< Hvorfor lyver medierne?

Trin 4: Identificering af de faktiske fakta

Skriv fglgende saetning pa tavlen:

"EN SORT TEENAGEMAND SK@D OG DRABTE BRUTALT EN HVID UNG

MOR TIL TRE SMA ENGLE."

Sperg bgrnene:

% Hvordan har du det, nar du hgrer noget som dette?

<+ Er der bestemte ord i overskriften, som forfatteren har brugt til

pavirke din mening?

«» Hvad er de konklusioner, du har draget ved at leese dette?

+ Kan du finde ud af, hvad den faktiske begivenhed er? Kan det siges anderledes?
«» Er sprog vigtigt?

v Omskriv saetningen med den faktiske kendsgerning.
Trin 5: Gruppearbejde

Opret grupper pa 4 og bed dem om at skrive 3-4 nyhedsoverskrifter med mindst en til

veere falsk.

Nar de alle er faerdige og preesenterer deres ideer, skal du bede grupperne om at fa gje pa de
falske.

Trin 6: Oprettelse af plakat

Se disse youtube videoer.

Bed bgrnene om at tage noter.
https://www.youtube.com/watch?v=0vjarligK-c
https://www.youtube.com/watch?v=AkwWcHekMdo

v Opret en plakat. En tjekliste over, hvordan du spotter falske nyheder.
Plakaten kan laves i handen eller digitalt med:
https://www.postermywall.com/ ELLER
https://www.canva.com/posters/

Uddannelsesscenarie 15: Hvilke spil spiller du pa sociale medier?

Infrastruktur Eleverne spiller spillet i grupper pa 4/5
Timer 1time
Emner Sociale medier

Uddannelsesmassige mal Dybdegaende diskussion af et emne

Typer af aktiviteter Casestudier fra det virkelige liv, Rollespil



https://www.canva.com/posters/

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Spillet downloades pa flere computere, der er tilgaengelige i klassevaerelset. | henhold til antallet af
computere, der er tilgeengelige i klassevaerelset, spiller eleverne spillet indtil slutningen i sma
grupper pa 4/5.

Trin 2: Casestudie fra det virkelige liv

Leereren deler eleverne op i sma grupper og far dem til at lzese en avisartikel relateret til sagen om
blahvalspillet:

https://milano.repubblica.it/cronaca/2021/05/19/news/blue whale ragazza condannata a un a
nno e mezzo-301820281/

https://www.bbc.com/news/blogs-trending-46505722

Leereren spgrger eleverne, om de har hgrt om blahvalens spil.

Derefter bliver de bedt om at tale i grupper om det og dele deres tanker og overvejelser med
leereren og klassekammeraterne.

Trin 3: Gruppediskussion

e Eleverne er opdelt i grupper, og de bliver bedt om at finde mader at Igse problemet pa,
hvordan man stopper spredningen af denne slags spil pa sociale medier

e Besvar fglgende spgrgsmal:
1. Hvad ville du ggre, hvis du vidste, at en af dine venner spiller denne slags spil?
2. Vil du tale med en voksen om det?

Trin 4: Oprettelse af en oplysningskampagne baseret pa kritisk brug af sociale medier, som de
studerende henvender sig til deres jaevnaldrende:

e Hver gruppe elever kan optage en kort video eller forberede en stor plakat, hvor de kan
udtrykke et effektivt budskab, der sigter mod at overtale andre bgrn eller teenagere til at
vaere opmarksomme pa risikoen ved at bruge sociale medier uden at taenke kritisk. Ved
afslutningen af arbejdsmgdet praesenterer hver gruppe deres arbejde for de andre
grupper.

Uddannelsesscenarie 16: Seksuel chikane

Infrastruktur En computer
Timer 1time
Emner Sexchikane



https://milano.repubblica.it/cronaca/2021/05/19/news/blue_whale_ragazza_condannata_a_un_anno_e_mezzo-301820281/
https://milano.repubblica.it/cronaca/2021/05/19/news/blue_whale_ragazza_condannata_a_un_anno_e_mezzo-301820281/
https://www.bbc.com/news/blogs-trending-46505722

Uddannelsesmaessige mal Dybdegaende diskussion af et emne
Typer af aktiviteter Rollespil, gruppediskussion

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Rights Hero-spillet indlaeses pa klassevaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet. Eleverne @&ndrer sig i hvert spgrgsmal. Nar spillet ankommer til det punkt, hvor
spgrgsmalet om seksuel chikane rejses, leeser eleven de forskellige muligheder hgjt, og leereren
beder eleverne om at stemme, hvilket er det rigtige svar. Den elev, der spiller spillet, skal vaelge
det svar, som klassen har stemt. Hvis det er forkert, skal de overveje andre muligheder, indtil de
finder den rigtige. Nar klassen har fundet det rigtige svar, saetter laereren spillet pa pause.

Trin 2: Rollespil

Del gruppen op parvis. En del af parret er historiens pige. Den anden del af parret er en ven af
pigen.

e Pigen fortaeller den anden person, hvad fyren pa internettet har bedt hende om at ggre
e Vennen forsgger at give rad til, hvad pigen skal ggre

Trin 3: Gruppediskussion

Parrene praesenterer resultaterne af den diskussion, de har lavet, og der traekkes en liste over
mulige reaktioner

For du angiver rollespilsaktiviteten, kan det vaere nyttigt, at laereren simulerer dialogen /
aktiviteten med en elev for at give en form for skabelon, der kan fglges af resten af klassen.

Uddannelsesscenarie 17: Kgnsroller

Infrastruktur En computer

Timer 1time

Emner Kgnsroller

Uddannelsesmassige mal Dybdegaende diskussion af et emne
Typer af aktiviteter Gruppediskussion

Trin 1: Forberedelse / spil spillet

Rights Hero-spillet indlaeses pa klasseveaerelsets computer, som projiceres pa veeggen. Historien om
spillet forklares kort for eleverne, og en af eleverne bliver bedt om at komme til computeren og
spille spillet. Eleverne andrer sig i hvert spgrgsmal. Nar spillet ankommer til det punkt, hvor
sporgsmalet om kgnsroller rejses, laeser eleven hgjt de forskellige muligheder, og leereren beder



eleverne om at stemme, hvilket er det rigtige svar. Den elev, der spiller spillet, skal vaelge det svar,
som klassen har stemt. Hvis det er forkert, skal de overveje andre muligheder, indtil de finder den
rigtige. Nar klassen har fundet det rigtige svar, satter laereren spillet pa pause.

Trin 2: Gruppediskussion/personalisering

Som et f@rste skridt spgrger laereren eleverne, om foraeldrene, der lavede diskussionen i spillet,
kunne veere deres egne forzeldre.

Derefter beder lzereren eleverne om at designe et traeningsprogram rettet til foreeldre. Derfor
beder han / hun dem om at give ideer til, hvad dette traningsprogram kan omfatte. Ideerne er
skrevet pa tavlen. Leereren kan lette diskussionen med spgrgsmal som:

e Hvad ville kurserne indeholde? (hvilken slags tekst, videoer, information, historier)
e Hvem ville veere lereren?

e Hvordan kunne det organiseres?

e Skal der veere test? Hvordan kunne testene organiseres?



Sporgeskema

1. Leererens spgrgeskema

2. Elevernes spgrgeskema
e Pro aktivitetsspgrgeskema

Online: Elevernes
Word

Rettighedsheltene spgrgeskema 1

M

Dette sp@rgeskema vil hjelpe os med at fa indsigt i, hvad | ved om emnet i forhold til en aktivitet,
der vil finde sted i dit klasseveaerelse. Spgrgeskemaet burde ikke tage mere end 5-10 minutter at
udfylde.

Disse spgrgsmal er ikke designet til at teste dig, men er udformet for at hjeelpe os med at forst3,
hvordan du har det med selve emnet for aktiviteten. Alle de oplysninger, du giver, vil forblive
anonyme. Besvar disse spgrgsmal sa aerligt som muligt. Der er ingen rigtige eller forkerte svar. Tak
for din deltagelse!

Spergsmal:

1. Hvad er din alder?

2. Har du deltaget i nogle aktiviteter relateret til barns rettigheder for?
IA ]
NEJ |:]

Maske/ved ikke |:]


https://forms.gle/8rPPcTuix2UruL3L6
https://forms.gle/2X7zJ7psUMAHnzEa7

3. Synes du, at det er interessant at lszere om dine rettigheder gennem et
undervisningsspil?

IA []
NEJ ]

Maske/ved ikke |:]

4. Kan du give nogle eksempler pa nogle rettigheder, som barn har, for eksempel
retten til at modtageundervisning? Hvis du ikke kan komme i tanke om nogle, sa
kan du bare skrive "Ved ikke”.

5. Venligst forteel os, i hvor hgj grad du er enig i fglgende udsagn. Der er fem
muligheder, fra 1, hvilket betyder 'Jeg er slet ikke enig', til 5, hvilket betyder 'Jeg
er helt enig'. Veelg en boks i hver linje.

Jeg feler mig modig nok til at beskytte mine egne rettigheder og rettighederne for andre bgrn.

1 Jeg er slet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 | Ved ikke 4 Jeger enig 5 Jeg er meget enig

[] [] [] [] []

Jeg ved, hvordan man beder om hjeelp og fortaeller nogen, hvis jeg ser eller oplever noget, der ikke
foles rigtigt.

1 Jeg er slet ikke eng 2 Jeg er ikke enig 3 Ved ikke 4 Jeg er enig 5 Jeg er meget enig

[] [] [] [] []

Det er en god idé at respektere andre bgrns rettigheder.

1 Jeg er slet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Ved ikke 4 Jeg er enig 5 Jeg er meget enig

[] [] [] [] []

Jeg feler mig sikker, nar jeg deler mine tanker og ideer, fordi jeg ved, at min stemme er vigtig.

1 Jeg er slet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Ved ikke 4 Jeg er enig 5 Jeg er meget enig

[] [] [] [] []

Jeg ved, at alle bgrn skal have muligheden for at ga i skole, uanset om de er drenge eller piger, hvor
de kommer fra, eller hvordan de ser ud.

1 Jeg er slet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Ved ikke 4 Jeg er enig 5 Jeg er meget enig

[] [] [] [] []



Jeg tror, det er virkelig vigtigt at hjeelpe og inkludere bgrn med handicap, sa de kan veere en del af
alt i vores samfund.

1 Jeg er slet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Ved ikke 4 Jeg er enig 5 Jeg er meget enig

[] [] [] [] []

GDPR

GDPR (Generel Databeskyttelsesforordning) er en raekke regler/love, der hjeelper med at beskytte
dine personlige oplysninger. Det er en seerlig lov, der holder dine oplysninger sikre.

Vi bruger denne formular for at laere mere om dig og dine meninger. Dette hjzelper os med at ggre
vores spil og aktiviteter endnu bedre, kun for dig! Vi vil kun beholde dine oplysninger, sa laenge vi
har brug for dem til at evaluere vores aktivitet. Nar vi ikke laeengere har brug for dem, vil vi slette
dem.



Efter aktivitetsundersggelse

Online: Elevernes 2
Word:

Rettighedsheltene spgrgeskema 2

M

Dette spgrgeskema vil hjelpe os med at lzere mere om, hvad du ved om emnet for en aktivitet,
der vil finde sted i din klasse. Det forventes, at dette spgrgeskema tager hgjst 5-10 minutter at
fuldfgre. Disse spgrgsmal er ikke udformet til at teste dig, men til at hjelpe os med at forsta,
hvordan du fgler om emnet for aktiviteten.

Alle de oplysninger, du giver, vil forblive anonyme. Vi beder dig om at besvare disse spgrgsmal sa
2rligt som muligt. Der er ingen rigtige eller forkerte svar. Tak, fordi du deltager!

Spogrgsmal:

1. Hvad er din alder?

2. Synes du aktiviteten var tilfredsstillende?
JA [ ]
NEJ |:]
Ved ikke |:]


https://forms.gle/pxjY9YCBBLZCTaME8

3. Ville du spille spillet med en ven/veninde eller fortaelle dem om spillet?
IA []
NEJ |:]
Maske |:]

4. Kan du give 3 eksempler pa rettigheder som bgrn har? Hvis du ikke kan give 3
eksempler, s& naeevn s& mange som muligt. Hvis du ikke kender nogen, sa skriv venligst
"Ved ikke”.

5. Venligst forteel 0s, i hvor hgj grad du er enig i falgende udsagn. Der er fem
muligheder, fra 1, hvilket betyder 'Jeg er slet ikke enig', til 5, hvilket betyder 'Jeg er helt
enig'. Veelg en boks i hver linje.

Jeg fgler mig modig nok til at beskytte mine egne rettigheder og rettighederne for andre bgrn.

1Jeg erslet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Vedikke 4 Jegerenig 5 Jeger meget enig

[] [] [] [] []

Jeg ved, hvordan man beder om hjaelp og fortaeller nogen, hvis jeg ser eller oplever noget, der ikke
foles rigtigt.

1Jeg erslet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Vedikke 4 Jegerenig 5 lJeger meget enig

[] [] [] [] []

Det er en god idé at respektere andre bgrns rettigheder.

1Jeg erslet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Vedikke 4 Jegerenig 5 Jeger meget enig

[] [] [] [] []

Jeg feler mig sikker, nar jeg deler mine tanker og ideer, fordi jeg ved, at min stemme er vigtig.

1Jeg er slet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Ved ikke 4 Jegerenig 5 Jeger meget enig

[] [] [] [] []

Jeg ved, at alle bgrn skal have muligheden for at ga i skole, uanset om de er drenge eller piger, hvor
de kommer fra, eller hvordan de ser ud.

1Jeg erslet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Vedikke 4 Jegerenig 5 Jeger meget enig

[] [] [] [] []



Jeg tror, det er virkelig vigtigt at hjeelpe og inkludere bgrn med handicap, sa de kan veere en del af
alt i vores samfund.

1Jeg erslet ikke enig 2 Jeg er ikke enig 3 Ved ikke 4 Jegerenig 5 Jeger meget enig

[] [] [] [] []

GDPR

GDPR (Generel Databeskyttelsesforordning) er en raekke regler/love, der hjeelper med at beskytte
dine personlige oplysninger. Det er en seerlig lov, der holder dine oplysninger sikre.

Vi bruger denne formular for at lsere mere om dig og dine meninger. Dette hjzelper os med at ggre
vores spil og aktiviteter endnu bedre, kun for dig! Vi vil kun beholde dine oplysninger, sa laenge vi
har brug for dem til at evaluere vores aktivitet. Nar vi ikke leengere har brug for dem, vil vi slette
dem.



